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Regel 1 - Spielfeld 5

Regel 1 : Spielfeld

Spielunterlage
-]
Spiele konnen auf einer natiirlichen oder kiinstlichen Unterlage ausgetragen
werden. Mafdgebend ist das jeweilige Wettbewerbsreglement.

Kunstrasenfelder sind griin.

Werden Pflichtspiele zwischen Auswahlteams von FIFA-Mitgliedsverbanden oder
Spiele internationaler Klubwettbewerbe auf einer kiinstlichen Unterlage
ausgetragen, muss diese den Anforderungen des FIFA-Qualitatskonzepts fir
Kunstrasen oder des Labels ,International Artificial Turf Standard” entsprechen,
soweit keine Ausnahmegenehmigung seitens der FIFA vorliegt.

Abgrenzung

- -
Das Spielfeld ist rechteckig und wird mit Linien gekennzeichnet. Die Linien
gehoren zu den Raumen, die sie begrenzen.

Die beiden langeren Begrenzungslinien heifden Seitenlinien, die beiden kiirzeren
Torlinien.

Die Mittellinie teilt das Spielfeld in zwei Halften. Sie verbindet die beiden
Seitenlinien jeweils in deren Mitte.

In der Halfte der Mittellinie befindet sich der Mittelpunkt, um ihn herum der
Mittelkreis mit einem Radius von 9,15 m.

Im Abstand von 9,15 m zum Viertelkreis der Eckfahne kann aufderhalb des
Spielfelds rechtwinklig zur Tor- und Seitenlinie eine Markierung angebracht
werden. Sie dient bei Eckstoflen als Anhaltspunkt fiir den Abstand, den die
verteidigenden Spieler einhalten miissen.



6 Regel 1 - Spielfeld

Abmessungen
-

Die Seitenlinien sind zwingend langer als die Torlinien.

Lange (Seitenlinie): mindestens 90 m
hochstens 120 m
Breite (Torlinie): mindestens 45 m
hochstens 90 m

Alle Linien sind gleich breit. Ihre Breite betragt hochstens 12 cm.

Internationale Spiele
|
Lange (Seitenlinie): mindestens 100 m

hochstens 110 m
Breite (Torlinie): mindestens 64 m

hochstens 75 m
Torraum

Im Abstand von jeweils 550 m zu den Innenkanten der Torpfosten verlaufen
zwei Linien rechtwinklig zur Torlinie. Diese Linien erstrecken sich 5,50 m in das
Spielfeld hinein und sind durch eine zur Torlinie parallele Linie miteinander
verbunden. Der von diesen Linien und der Torlinie umschlossene Raum wird
Torraum genannt.

Strafraum
-
Im Abstand von 16,50 m zu den Innenkanten der Torpfosten verlaufen zwei
Linien rechtwinklig zur Torlinie. Diese Linien erstrecken sich 16,50 m in das
Spielfeld hinein und sind durch eine zur Torlinie parallele Linie miteinander
verbunden. Der von diesen Linien und der Torlinie umschlossene Raum wird
Strafraum genannt.

Im Strafraum befindet sich 11 m vom Mittelpunkt der Torlinie zwischen beiden
Pfosten entfernt und im gleichen Abstand von den Pfosten eine Strafstof3marke.

n
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Aufderhalb des Strafraums ist ein Teilkreis mit einem Radius von 9,15 m vom
Mittelpunkt der Strafstofmarke aus eingezeichnet.

Fahnenstangen
-
An jeder Ecke des Spielfelds befindet sich eine Fahne, deren Stange nicht unter
1,50 m hoch und oben nicht spitz sein darf.

Eine solche Fahnenstange kann auch an der Mittellinie auf jeder Seite des
Spielfelds aufgestellt werden, jedoch soll sie aufierhalb des Spielfelds und
mindestens 1 m von der Seitenlinie entfernt stehen.

Eckraum
|
Um jede Eckfahne befindet sich innerhalb des Spielfelds ein Viertelkreis mit
einem Radius von 1 m.

Tore
|

In der Mitte der beiden Torlinien befindet sich jeweils ein Tor.

Ein Tor besteht aus zwei senkrechten Pfosten, die gleich weit von den jeweiligen
Eckfahnen entfernt und durch eine Querlatte verbunden sind. Die Torpfosten und
die Querlatte sind aus Holz, Metall oder einem anderen genehmigten Material.
Torpfosten und Querlatten miissen quadratisch, rechteckig, rund oder elliptisch
sein und diirfen die Spieler in keiner Weise gefahrden.

Der Abstand zwischen den
Pfosten betragt 7,32 m.

Die Unterkante der
Querlatte ist 2,44 m vom
Boden entfernt.

o
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8 Regel 1 - Spielfeld

Die Torpfosten sind gemaf$ nachfolgender Grafik auf der Torlinie anzubringen.

Bei quadratischen Torpfosten (von oben betrachtet) sind die Seiten parallel oder
senkrecht zur Torlinie. Die Enden der Querlatte sind parallel oder senkrecht zur
Spielflache.

Bei elliptischen Torpfosten (von oben betrachtet) steht die langste Seite
senkrecht zur Torlinie. Die langste Seite der Querlatte ist parallel zur Spielflache.

Bei rechteckigen Torpfosten (von oben betrachtet) steht die ldngste Seite
senkrecht zur Torlinie. Die langste Seite der Querlatte ist parallel zur Spielflache.

Torpfosten und Querlatte weisen die gleiche Form auf und sind héchstens

12 cm breit und tief. Die Torlinie ist gleich breit wie die Torpfosten und die
Querlatte. Netze konnen an den Toren und am Boden hinter den Toren befestigt
werden, sofern sie ausreichend gesichert sind und den Torwart nicht behindern.

Pfosten und Querlatten sind weif3.

&

Rete? Saison 2013/2014



Regel 1 - Spielfeld 9

Sicherheit

Die Tore sind fest im Boden verankert. Tragbare Tore sind nur zuldssig, wenn sie

dieser Anforderung entsprechen.

Das Spielfeld
ECKFAHNE
P 2 TORLINIE] | . (obligatorisch)
|__TorrAUM |
L
STRAFSTOSSMARKE B
\-—/ ':\%
STRAFRAUM-TEILKREIS <
=

MITTELFAHNE
(fakultativ) mNSTOSSKREIS
FI MITTELLINIE FI
@
ANSTOSSPUNKT

W
=<
~
=
S
‘d;’ /\
STRAFRAUM ® DISTANZMARKE
(fakultativ)
] l \ T
DISTANZMARKE (fakultativ) TORLINIE ECK-VIERTELKREIS
Eckfahne

Linien nicht
breiter als 12 cm

Stangenh&he mind. 1,5 m mit
gerundetem oberem Abschluss

Eck-Viertelkreis

Die Eckfahnen sind obligatorisch.
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Entscheidung des International F. A. Board
-

Entscheidung 1

Ist eine technische Zone vorhanden, muss diese die vom International F. A. Board
verabschiedeten Anforderungen erfiillen, die in den Spielregeln unter ,Technische
Zone" aufgefiihrt sind.

Entscheidung 2

Beim Einsatz von Torlinientechnologie (GLT) diirfen Anpassungen am Torrahmen
vorgenommen  werden. Sie miissen den  Anforderungen des FIFA
Qualititsprogramms fiir GLT und den Bestimmungen im Abschnitt ,Tore”
entsprechen.
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ne? Zusdtzliche Regeln entsprechend der Statuten der FLF
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() Tornetze
Die Tore miissen mit einem nichtmetallischen Netz ausgestattet sein.
Die Tornetze
= diirfen den Torwart nicht behindern,
= miissen am Boden verankert sein,
* miissen so festgezogen sein, dass kein Ball das Netz durchdringen kann,
* miissen so an den Pfosten fixiert sein, dass der Ball nicht zuriickspringen
kann.

F
i

£ Spielabsage durch Schiedsrichter

Wenn ein Spiel nicht im Vorfeld abgesagt wurde, entscheidet der SR, ob das Spiel

ausgetragen wird oder nicht. Wenn ein Spiel vom SR abgesagt wurde, darf auch

kein Freundschaftsspiel ausgetragen werden.

()Spiele bei Dunkelheit

Ein Spiel kann auch bei Dunkelheit ausgetragen werden, wenn die Beleuchtung

der Norm entspricht. Folgende Minimalwerte der Helligkeit sind erforderlich:

= Pokal - und Meisterschaftsspiele der Seniors I : Helligkeitsstufe >0,6, 150 Lux
Minimum.

= Pokal - und Meisterschaftsspiele der Seniors-Reserven, Damen - und
Jugendmannschaften sowie bei Freundschaftsspielen und Spielen der FCL :
>0,6, 80 Lux Minimum.

= Bei den Spielen, die bei Dunkelheit ausgetragen werden, wird die
Beleuchtung durch den Platzverein auf Anordnung des Schiedsrichters
eingeschaltet.

(¥ Spielfelder

Die offiziellen Spiele eines Vereins werden je nach Verfligbarkeit auf eines seiner
Spielfelder angesetzt.

Wenn ein offizielles Spiel auf dem Nebenspielfeld programmiert wurde, dieses
jedoch durch den SR als nicht bespielbar erklart wird, kann der Platzverein das
Spiel auf dem Hauptspielfeld austragen lassen, wenn dieses bespielbar ist.

Der SR und die Gastmannschaft miissen die Entscheidung des Platzvereins
anerkennen.

Ein Spiel, das auf dem Hauptspielfeld programmiert wurde, darf unter keinen
Umstdnden auf einem Nebenspielfeld ausgetragen werden.

3
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Regel 1 - Spielfeld 13

Wenn ein Spielfeld durch hohere Gewalt nicht bespielbar ist, wird das Spiel
verlegt. Wenn jedoch das Spielfeld auf Grund eines Fehlers eines Vereins
unbespielbar ist, verliert dieser Verein das Spiel "forfait"; sollte das Spiel auf
einem neutralen Spielfeld ausgetragen werden, ist der Heimverein
verantwortlich.

Bei hoherer Gewalt kann der SR das Spiel zeitweise (bis zu 30 Minuten)
unterbrechen oder definitiv abbrechen, wobei das Spiel in letzterem Falle verlegt
wird.

Ein Spielfeld ist unbespielbar:

= bei Schneefall: Hohe tiber 10 cm oder wenn die Linien nicht mehr sichtbar
sind,

= bei Frost: bei Kalte unter -10°, wenn eine Gefahr fiir die Spieler durch
Eisflichen besteht, bei gefrorenen Lochern im Boden oder wenn die
Oberflache des Spielfeldes rutschig oder uneben ist,

= bei Schlamm (tiefer, schlammiger, klebriger und rutschiger Boden): wenn die
Spieler nicht starten kénnen,

* bei Regen: wenn das Feld zu einem betrachtlichen Teil Wasserlachen
aufweist, und zwar so, dass der Ball schwimmt, also nicht in Beriihrung mit
der Bodenflache kommt,

= wenn das normale Spielen des Balles durch hohen Graswuchs (>10cm)
beeintrachtigt wird.
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Regel 2 : Ball

Eigenschaften und Abmessungen
- - |

Der Ball ist regelkonform, wenn er

kugelformig ist,

aus Leder oder einem anderen geeigneten Material gefertigt ist,

einen Umfang von mindestens 68 und hochstens 70 cm hat,

zu Spielbeginn mindestens 410 und hochstens 450 g wiegt und

sein Druck 0,6 -1,1 Atmosphdaren auf Meereshbhe betragt, was
600-1100 g/cm? entspricht.

Austausch eines beschddigten Balls
-

Wenn der Ball im Verlauf des Spiels platzt oder beschadigt wird,

wird die Partie unterbrochen,

wird die Partie mit einem Ersatzball mittels Schiedsrichterball an der Stelle
fortgesetzt, an der der urspriingliche Ball beschadigt wurde. Wurde das Spiel
innerhalb des Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball mit dem
Ersatzball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie moglich bei
der Stelle, an der sich der urspriingliche Spielball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.

Wenn der Ball bei einem Strafstofd oder beim Elfmeterschieflen platzt oder
beschadigt wird, wahrend er sich nach vorne bewegt und bevor er einen Spieler
oder die Querlatte oder einen Torpfosten berthrt,

= wird der Strafstof wiederholt.

Wenn der Ball bei einem Anstofd, Abstofd, Eckstofd, Freistofd, Strafstofd oder
Einwurf platzt oder beschadigt wird, bevor er im Spiel ist,
= wird die Partie dementsprechend fortgesetzt.
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Der Ball darf wahrend des Spiels nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters
ausgetauscht werden.
Entscheidungen des International F. A. Board
-
Entscheidung 1
Zusdtzlich zu Regel 2 diirfen in Spielen bei offiziellen Wettbewerben, die von der
FIFA oder von den Konfdderationen organisiert werden, nur FufSbdlle verwendet
werden, die wie folgt gekennzeichnet sind:

* mit dem offiziellen Logo ,FIFA APPROVED"

* mit dem offiziellen Logo , FIFA INSPECTED"

* mit dem Logo ,INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD"

IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD.

H =
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pd z
~ ~
B 3
2 2
w &
<) @

Diese Logos auf einem FufSball bestdtigen, dass er offiziell getestet wurde und
zusdtzlich zu den in Regel 2 aufgefiihrten Minimalanforderungen die spezifischen
technischen Anforderungen des jeweiligen Logos erfiillt. Diese fiir jedes Logo
spezifischen zusdtzlichen Anforderungen miissen vom International F. A. Board
genehmigt werden. Die Testinstitute werden von der FIFA ausgewdhlt.

Die Mitgliedsverbdnde koénnen in ihren Wettbewerben verlangen, dass
ausschliefslich Bdlle verwendet werden, die eines der genannten Logos tragen.

Entscheidung 2

Bei Spielen eines offiziellen Wettbewerbs, der von der FIFA, einer Konféderation
oder einem Mitgliedsverband organisiert wird, ist keinerlei kommerzielle Werbung
auf dem Ball gestattet. Hiervon ausgenommen sind das Emblem des Wettbewerbs
und der Ausrichter sowie das eingetragene Warenzeichen des Herstellers. Die
Wettbewerbsbestimmungen diirfen das Format und die Zahl solcher Kennzeichen
begrenzen.

Entscheidung 3

Beim Einsatz von Torlinientechnologie (GLT) sind Bdlle mit integrierter
Technologie zugelassen. Die Bdlle miissen eines der folgenden Giitesiegel tragen:
,FIFA APPROVED®, ,FIFA INSPECTED“ oder ,INTERNATIONAL MATCHBALL
STANDARD" (vgl. Entscheidung 1).

o
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Regel 3 : Zahl der Spieler

Anzahl der Spieler

Die Partie wird von zwei Teams mit jeweils hochstens elf Spielern bestritten, von
denen einer der Torwart ist. Die Partie kann nur beginnen, wenn jedes Team
mindestens sieben Spieler umfasst.

Anzahl Auswechslungen
-

Offizielle Wettbewerbe
Bei Spielen eines offiziellen Wettbewerbs der FIFA, einer Konféderation oder
eines Mitgliedsverbands diirfen bis zu drei Spieler ausgewechselt werden.

In den Wettbewerbsbestimmungen wird festgelegt, wie viele Auswechselspieler
gemeldet werden konnen: drei bis hochstens zwolf.

Andere Spiele
In Spielen von A-Nationalteams sind bis zu sechs Auswechslungen zulassig.

In allen tibrigen Spielen sind mehr Auswechslungen gestattet, sofern
= die beteiligten Teams eine Einigung liber die maximale Zahl erzielen,
= der Schiedsrichter vor Spielbeginn informiert wird.

Wird der Schiedsrichter vor Beginn des Spiels nicht informiert oder wurde keine
Einigung erzielt, sind nur sechs Auswechslungen erlaubt.
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Auswechselvorgang

- -
Die Namen der Auswechselspieler miissen dem Schiedsrichter vor Spielbeginn
bekanntgegeben werden. Auswechselspieler, deren Namen dem Schiedsrichter
vor Beginn eines Spiels nicht bekanntgegeben wurden, diirfen in diesem Spiel
nicht eingesetzt werden.

= Bei Ersatz eines Spielers durch einen Auswechselspieler sind folgende
Bedingungen zu beachten:

= Der Schiedsrichter ist vor der beabsichtigten Auswechslung zu informieren.

= Der Auswechselspieler darf das Spielfeld erst betreten, nachdem der zu
ersetzende Spieler das Spielfeld verlassen und er ein Zeichen des
Schiedsrichters erhalten hat.

= Der Auswechselspieler muss das Spielfeld wahrend einer Spielunterbrechung
und an der Mittellinie betreten.

= Die Auswechslung ist vollzogen, wenn der Auswechselspieler das Spielfeld
betritt.

= Damit wird der Auswechselspieler zum Spieler, und der Spieler, der ersetzt
wird, zum ausgewechselten Spieler.

= Der ausgewechselte Spieler darf nicht mehr am Spiel teilnehmen.

= Alle Auswechselspieler sind dem  Schiedsrichter und dessen
Entscheidungsgewalt unterstellt, ob sie eingesetzt werden oder nicht.

Torwartwechsel
|
Jeder Feldspieler darf seinen Platz mit dem Torwart tauschen, vorausgesetzt,

= der Schiedsrichter wird vor der beabsichtigten Auswechslung informiert,

= der Tausch wird wahrend einer Spielunterbrechung vorgenommen.
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Vergehen/Sanktionen
-
Wenn ein Auswechselspieler oder ein ausgewechselter Spieler das Spielfeld ohne
Erlaubnis des Schiedsrichters betritt,
= unterbricht der Schiedsrichter das Spiel (greift der Auswechselspieler oder
der ausgewechselte Spieler nicht ins Spielgeschehen ein, erfolgt die
Unterbrechung nicht umgehend),
= verwarnt der Schiedsrichter den fehlbaren Spieler wegen unsportlichen
Betragens und weist ihn an, das Spielfeld zu verlassen,
= wird die Partie nach einer Spielunterbrechung durch den Schiedsrichter mit
einem indirekten Freistof fiir das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt,
an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13
- Ort der Freistofdausfiihrung).

Wenn anstelle eines vor dem Spiel gemeldeten Spielers ein gemeldeter

Auswechselspieler das Spielfeld betritt und dies dem Schiedsrichter nicht

mitgeteilt wird,

= gestattet der Schiedsrichter dem gemeldeten Auswechselspieler
weiterzuspielen,

= wird gegen den gemeldeten Auswechselspieler keine Disziplinarstrafe
verhangt,

= bleibt die Zahl der zuldssigen Auswechslungen fiir das fehlbare Team
unverandert,

* meldet der Schiedsrichter den Vorfall der zustandigen Instanz.

Wenn ein Feldspieler seinen Platz ohne Erlaubnis des Schiedsrichters mit dem
Torwart tauscht,
= ]asst der Schiedsrichter die Partie weiterlaufen,
= verwarnt der Schiedsrichter die betreffenden Spieler, sobald der Ball nicht
mehr im Spiel ist.

Bei jedem anderen Verstof3 gegen diese Regel

= werden die betreffenden Spieler verwarnt,

= wird die Partie mit einem indirekten Freistofs durch einen Spieler des
gegnerischen Teams an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 - Ort der
Freistofsausfiihrung).
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Des Feldes verwiesene Spieler oder Auswechselspieler
- |

Ein Spieler, der vor Spielbeginn des Feldes verwiesen wird, kann nur durch einen
der gemeldeten Auswechselspieler ersetzt werden.

Ein gemeldeter Auswechselspieler, der vor oder nach Spielbeginn des Feldes
verwiesen wird, darf nicht ersetzt werden.

ARy

J)
"'KFEj Zusdtzliche Regeln entsprechend der Statuten der FLF
-

(XY Externe Spieler

Spiele mit Spielern aus 2 verschiedenen Vereinen sind nur unter folgenden
Bestimmungen gestattet:

Der Verein, welcher sich bei einem Freundschaftsspiel durch einen Spieler eines
anderen Vereins verstarken will, muss dem Schiedsrichter vor Spielbeginn die
offizielle Lizenz sowie eine vom Stammverein erstellte Ermachtigung vorlegen.
Nur anhand dieser beiden Dokumente erlaubt der Schiedsrichter die Teilnahme
am Spiel. Die Ermadachtigung des Stammvereins wird zusammen mit dem
Schiedsrichterbericht an den Verband geschickt. Eventuelle Strafen des
betreffenden Spielers sind von dem Verein zu bezahlen, fiir den er gespielt hat.

Eine Clubmannschaft darf sich aus Spielern von maximal 3 verschiedenen
Vereinen zusammensetzen.

Der Verein, der sich verstiarken ldsst, muss mit mindestens 5 vereinseigenen
Spielern antreten.

(})Zahl der Spieler / Auswechselspieler

Die Regeln betreffend den Spieleraustausch sind wie folgt:
Bei einem offiziellen Spiel diirfen 3 Spieler wahrend der regulédren Spielzeit sowie
einer eventuellen Verldngerung ausgetauscht werden.

Diese Regel gilt auch bei Freundschaftsspielen, aufier wenn die Vereine sich auf
eine andere Zahl geeinigt haben.

Nur die fiinf auf dem Schiedsrichterbericht (vor Spielbeginn) eingetragenen
Auswechselspieler sind als solche zu betrachten. Ein Spieler kann nur durch
einen Auswechselspieler ersetzt werden.

o
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Ein Auswechselspieler, welcher unter folgenden Bestimmungen das Spielfeld
betritt, wird zum Spieler. Ein Spieler, der ersetzt wird, hort auf Spieler zu sein
und wird auch nicht zum Auswechselspieler. Es ist nicht notig, dass alle 5
Auswechselspieler vor Spielbeginn anwesend sind. Der Schiedsrichter muss vor
der beabsichtigten Auswechslung informiert werden. Der Auswechselspieler
muss das Spielfeld wahrend einer Spielunterbrechung und von der Seitenlinie
betreten, nachdem er ein Zeichen des Schiedsrichters erhalten hat.

Die erfolgte Auswechslung kann nicht riickgdngig gemacht werden.

Alle Auswechselspieler sind als der Mannschaft zugehorig zu betrachten und sind
der Entscheidungsgewalt des Schiedsrichters unterstellt.

Der Torwart darf durch einen Spieler oder einen Auswechselspieler ersetzt
werden. Die Auswechslung des Torwarts muss dem Schiedsrichter im Vorfeld
gemeldet werden.

Wenn ein Spieler vor Spielbeginn vom Spiel ausgeschlossen wird, kann dieser nur
durch einen Auswechselspieler ersetzt werden. Um dem Auswechselspieler den
Eintritt ins Spiel zu ermoglichen, darf der Anstof3 jedoch nicht verzogert werden.

Ein wahrend des Spiels vom Schiedsrichter ausgeschlossener Spieler darf nicht
ersetzt werden.

Ein wegen Vergehens - laut Regel XII (Verbotenes Spiel und unsportliches
Betragen) - des Spielfeldes vor oder nach Spielbeginn verwiesener
Auswechselspieler darf nicht ersetzt werden. Dies betrifft jedoch nicht die Fille,
wo ein Auswechselspieler wegen Vergehens laut Regel IV (Ausriistung der
Spieler) des Spielfeldes verwiesen wurde.
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Regel 4 : Ausriistung der Spieler

Sicherheit

Ein Spieler darf keine Kleidungsstiicke oder Ausriistungsgegenstinde tragen, die
fiir ihn oder einen anderen Spieler eine Gefahr darstellen (einschliefdlich jeder Art
von Schmuck).

Grundausriistung
-

Die zwingend vorgeschriebene Grundausriistung eines Spielers besteht aus den
folgenden einzelnen Gegenstinden:
= Hemd oder Trikot mit Armeln - wird ein Unterleibchen getragen, muss die
Farbe der Armel mit der Hauptfarbe der Armel des Hemds oder Trikots
libereinstimmen.
= Hose - werden Unterziehhosen oder Tights getragen, muss ihre Farbe mit der
Hauptfarbe der Hosen libereinstimmen.
= Stutzen - wird aufden Klebeband oder dhnliches Material angebracht, muss
dieses die gleiche Farbe haben wie der Teil der Stutzen, den es bedeckt.
= Schienbeinschiitzern.
= Schuhen.

Schienbeinschiitzer
]
= sind von den Stutzen vollstiandig bedeckt,
= bestehen aus Gummi, Plastik oder einem dhnlichen geeigneten Material,
= bieten einen angemessenen Schutz vor Verletzungen.
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Farben
]
= Beide Teams tragen Farben, durch die sie sich klar voneinander sowie vom
Schiedsrichter und von den Schiedsrichterassistenten unterscheiden.
* Jeder Torwart unterscheidet sich in der Farbe der Sportkleidung von den
anderen Spielern, vom Schiedsrichter und von den Schiedsrichterassistenten.

Vergehen/Sanktionen
-
Bei einer Ubertretung dieser Regel
= muss die Partie nicht unterbrochen werden,
= wird der fehlbare Spieler vom Schiedsrichter aufgefordert, das Spielfeld zu
verlassen, um seine Ausristung in Ordnung zu bringen,
= muss der Spieler das Spielfeld verlassen, sobald der Ball nicht mehr im Spiel
ist, sofern der Spieler bis dann seine Ausriistung noch nicht in Ordnung
gebracht hat,
= darf ein Spieler, der vom Feld geschickt wurde, um seine Ausriistung in
Ordnung zu bringen, nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters zurtickkehren,
= hat der Schiedsrichter zu prifen, ob die Ausriistung nun in Ordnung ist, bevor
er die Riickkehr auf das Spielfeld erlaubt,
= darf der Spieler das Spielfeld erst wieder betreten, wenn der Ball nicht mehr
im Spiel ist.

Wurde ein Spieler aufgrund eines Verstofies gegen diese Regel angewiesen, das
Spielfeld zu verlassen, und kehrt er ohne Erlaubnis des Schiedsrichters auf das
Feld zurtick, wird er verwarnt.

Fortsetzung des Spiels

- - |

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, um eine Verwarnung

auszusprechen,

= wird die Partie mit einem indirekten Freistofs durch einen Spieler des
gegnerischen Teams an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand (sieche Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfiihrung).
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Entscheidung des International F. A. Board
-
Entscheidung 1

Spieler diirfen keine Unterwdsche mit Slogans oder Werbeaufschriften zur Schau
tragen. Die vorgeschriebene Grundausrtistung darf keine politischen, religiosen oder
personlichen Botschaften aufweisen.

Ein Spieler, der sein Hemd oder Trikot hochzieht, um Slogans oder
Werbeaufschriften zur Schau zu tragen, wird vom Ausrichter des betreffenden
Wettbewerbs mit einer Strafe belegt. Das Team des Spielers, dessen vorgeschriebene
Grundausrtistung politische, religiése oder persénliche Botschaften aufweist, wird
vom Ausrichter des betreffenden Wettbewerbs oder der FIFA bestraft.

(W)
(8 Zusdtzliche Regeln entsprechend der Statuten der FLF
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(¥ Ausriistung der Spieler

Alle Spieler einer Mannschaft tragen Trikots in einer gleichen Farbe und miissen
eine homogene Sportkleidung haben, mit Ausnahme des Torwarts, der eine
andere Farbe tragen muss unter der Bedingung, dass die Farbe seiner
Sportkleidung sich von der Farbe der Sportkleidung der Spieler, des
Schiedsrichter und der Schiedsrichterassistenten unterscheidet.

Wenn die Spieler Riickennummern tragen, miissen diese mit den Nummern,
welche auf dem Schiedsrichterbericht vermerkt sind, tibereinstimmen.

Die Farben der Sportkleidung sowie die Farben der Ersatzsportkleidung miissen
den Bestimmungen der “Liste des adresses et coordonnées des Clubs”
entsprechen. (siehe: www.flf.lu)

Fiir die Spiele der Seniors I, Mdanner und Frauen, sind die Riickennummern
obligatorisch und miissen minimal20 cm grof3 sein.

Der Name des Spielers oder des Vereins oder eine Reklame darf sich tiber der
Rickennummer befinden. Es ist verboten, dass nur einzelne Spieler einer
Mannschaft eine Riickennummer oder ein Trikot mit Werbeaufdruck tragen.

Der Kapitan einer Mannschaft muss eine Armbinde (6 cm breit) tragen, die sich
vom Rest der Sportkleidung unterscheidet.

Torhiiter diirfen in langen Trainingshosen antreten.
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Bei grofier Kalte ist es den Spielern erlaubt in langen einheitlichen und
unifarbenen Unterziehhosen oder Tights zu spielen. Die Farben der
Unterziehhosen oder Tights miissen jedoch mit der Hauptfarbe der Hosen
libereinstimmen.

Wenn nach Ermessen des Schiedsrichters die Sportkleidung beider Mannschaften
nicht klar unterscheidbar ist oder wenn die Farben der Sportkleidung identisch
sind, muss der Heimverein seine Sportkleidung wechseln. Wenn der Gastverein
mit der Ersatzsportkleidung antreten will, muss er den Heimverein hieriiber
informieren. Ausnahme: FCL

Wenn das Spiel auf einem neutralen Platz ausgetragen wird, entscheidet der ZV
durch das Los, welcher Verein nicht in seiner gewdhnlichen Sportkleidung
antreten darf.
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Regel 5 : Schiedsrichter

Die Entscheidungsgewalt des Schiedsrichters
- -

Jedes Spiel wird von einem Schiedsrichter geleitet, der die uneingeschrankte
Befugnis hat, den Fufdballregeln in dem Spiel, fiir das er aufgeboten wurde,
Geltung zu verschaffen.

Rechte und Pflichten
|

Der Schiedsrichter hat

den Spielregeln Geltung zu verschaffen,

die Partie in Zusammenarbeit mit den Schiedsrichterassistenten und, wo
vorhanden, mit dem vierten Offiziellen zu leiten,

sicherzustellen, dass die Balle der Regel 2 entsprechen,

sicherzustellen, dass die Ausriistung der Spieler der Regel 4 entspricht,

die Zeit zu stoppen und sich Aufzeichnungen liber den Verlauf des Spiels zu
machen,

die Partie bei einem Vergehen oder aus einem anderen Grund nach ihrem
Ermessen zu unterbrechen, voriibergehend auszusetzen oder ganz
abzubrechen,

die Partie bei jedem Eingriff von auféien zu unterbrechen, voriibergehend
auszusetzen oder ganz abzubrechen,

die Partie zu unterbrechen, wenn er einen Spieler fiir ernsthaft verletzt halt,
und zu veranlassen, dass dieser vom Spielfeld gebracht wird. Ein verletzter
Spieler darf erst wieder auf das Spielfeld zuriickkehren, wenn die Partie
wieder aufgenommen wurde,

die Partie weiterlaufen zu lassen, bis der Ball aus dem Spiel ist, wenn er
liberzeugt ist, dass ein Spieler nur leicht verletzt ist,

dafiir zu sorgen, dass ein Spieler mit blutender Wunde das Spielfeld verlasst.
Der Spieler darf erst nach einem Zeichen des Schiedsrichters zuriickkehren,
der sich davon iiberzeugt haben muss, dass die Blutung gestoppt wurde,



28

Regel 5 - Schiedsrichter

von einer Spielunterbrechung abzusehen, wenn dies von Vorteil flir dasjenige
Team ist, gegen das sich das Vergehen richtete, und das urspriingliche
Vergehen zu bestrafen, wenn der erwartete Vorteil zu diesem Zeitpunkt nicht
eintritt,

das schwerer wiegende Vergehen zu bestrafen, wenn ein Spieler zur gleichen
Zeit mehrere Vergehen beging,

disziplinarische Maf3nahmen gegen Spieler zu ergreifen, die ein verwarnungs-
oder feldverweiswiirdiges Vergehen begangen haben. Dies muss nicht sofort
geschehen, spatestens aber dann, wenn der Ball das nachste Mal aus dem
Spiel ist,

Mafdnahmen gegen Teamverantwortliche zu ergreifen, die sich nicht
verantwortungsbewusst verhalten, wobei er sie vom Spielfeld und dessen
unmittelbarer Umgebung entfernen lassen darf,

auf Hinweis eines Schiedsrichterassistenten iiber Ereignisse zu entscheiden,
die er selbst nicht gesehen hat,

zu verhindern, dass Personen das Spielfeld betreten, die hierzu nicht
berechtigt sind,

die Fortsetzung der Partie anzuzeigen, nachdem sie unterbrochen war, und
der zustdndigen Instanz einen Bericht iiber die Partie zukommen zu lassen,
der Informationen {lber die gegen Spieler und/oder Offizielle
ausgesprochenen disziplinarischen Mafdnahmen sowie iiber alle besonderen
Vorfalle vor, wahrend oder nach dem Spiel enthalt.

Entscheidungen des Schiedsrichters
-

Die Entscheidungen des Schiedsrichters zu spielrelevanten Tatsachen sind

endgiiltig. Dazu gehoren auch das Ergebnis des Spiels sowie die Entscheidung auf

,Tor“ oder ,kein Tor".

Der Schiedsrichter darf eine Entscheidung nur andern, wenn er feststellt, dass sie

falsch war, oder, falls er es fiir notig halt, auch auf einen Hinweis eines

Schiedsrichterassistenten oder des vierten Offiziellen. Voraussetzung hierfiir ist,
dass er die Partie weder fortgesetzt noch abgepfiffen hat.
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Entscheidungen des International F. A. Board
-
Entscheidung 1

Ein Schiedsrichter (oder, wo ebenfalls aufgeboten, ein Schiedsrichterassistent oder
vierter Offizieller) kann fiir eine von einem Spieler, Offiziellen oder Zuschauer
erlittene Verletzung, einen Schaden an Eigentum irgendwelcher Art, einen von einer
Person, einem Klub, einer Gesellschaft, einem Verband oder einer anderen
Organisation erlittenen Verlust, die/der aufgrund eines im Einklang mit den
Spielregeln oder dem normalen Vorgehen bei der Leitung und Kontrolle eines Spiels
getroffenen Entscheids entstanden ist oder entstanden sein kann, nicht haftbar
gemacht werden.

Dies kann die Entscheidung einschliefSen,

= ob der Zustand des Spielfelds oder seiner Umgebung oder die
Wetterbedingungen ein Spiel zulassen oder nicht,

= ein Spiel aus welchem Grund auch immer abzubrechen,

= ob die auf dem Feld wdhrend des Spiels benutzten Ausriistungsteile oder der
Ball spieltauglich sind,

= die Partie wegen Storung durch Zuschauer oder irgendeines Problems auf den
Zuschauerrdngen zu unterbrechen oder nicht,

= die Partie zu unterbrechen oder nicht, um einen verletzten Spieler zur
Behandlung vom Platz bringen zu lassen,

= zu verlangen, dass ein verletzter Spieler zur Behandlung vom Platz gebracht
wird,

= einem Spieler das Tragen bestimmter Kleidungs- und Ausriistungsteile zu
gestatten oder zu verbieten,

= (soweit es in seiner Zustdndigkeit liegt) Personen (einschliefSlich der Team- und
Stadionverantwortlichen, Sicherheitsverantwortlichen, Fotografen und der
anderen Medienvertreter) den Aufenthalt in der Ndhe des Spielfelds zu
gestatten oder nicht,

= die er in Ubereinstimmung mit den FufSballregeln oder seinen Pflichten trifft, die
sich aus den Bestimmungen der FIFA, einer Konfoderation, -eines
Mitgliedsverbands oder einer Liga ergeben, die fiir ein Spiel gelten.

Entscheidung 2

Wird fiir ein Turnier oder einen Wettbewerb ein vierter Offizieller bezeichnet, haben
seine Rolle und Pflichten den vom International F. A. Board erlassenen Weisungen
zu entsprechen, die in den Spielregeln aufgeftihrt sind.
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Entscheidung 3

Beim Einsatz von Torlinientechnologie (GLT) (gemdfS majfSgebenden
Wettbewerbsbestimmungen) muss der Schiedsrichter vor dem Spiel priifen, ob die
Technologie funktioniert. Die Priifung erfolgt gemdfS Testhandbuch des FIFA-
Qualitdtsprogramms fiir GLT. Wenn das System nicht gemdfs Testhandbuch
funktioniert, darf der Schiedsrichter das GLT-System nicht einsetzen und muss den
Vorfall der zustdndigen Stelle melden.

[\
(8 Zusdtzliche Regeln entsprechend der Statuten der FLF

)

(}) Pflichten des Schiedsrichters

Der Schiedsrichter ist verpflichtet, jede Verfehlung eines Spielers, eines
Offiziellen, eines Trainers, eines Assistenten oder eines Zuschauers zu melden.
Dieses macht er mittels eines Separatberichts, welcher auf dem
Schiedsrichterbericht erwahnt wird.

(MY Lizenzkontrolle
Der Schiedsrichter kontrolliert vor jedem Spiel die Lizenzen der Teilnehmer. Er
registriert die geringste Unregelmafiigkeit auf dem Schiedsrichterbericht.

(}) Abwesenheit des Schiedsrichters

Sind beim Fehlen des bezeichneten Schiedsrichters zwei offizielle
Schiedsrichterassistenten anwesend, leitet der rangalteste
Schiedsrichterassistent das Spiel.

Sind keine offiziell bezeichneten Schiedsrichterassistenten anwesend, konnen die
beiden Vereine sich auf einen anwesenden Schiedsrichter einigen.

Trifft der offiziell bezeichnete Schiedsrichter spater ein, kann er in diesen Fallen
die weitere Leitung des Spiels tibernehmen.

Vermogen die beiden Vereine sich nicht auf einen anwesenden Schiedsrichter zu
einigen, so fallt das Spiel aus.

() Ausgeschlossene Funktionen betreffend die Schiedsrichter

Schiedsrichter diirfen bei Spielen ihres Vereins kein offizielles Amt tibernehmen.
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Die Spiele der Bambinis, Pupilles, Poussins und ,Jeunes Filles“ werden von einem
lizenzierten Vereinsmitglied geleitet.

Diese Regelung kann ausnahmsweise bei Schiedsrichtermangel auch bei Spielen
der Kategorie Minimes gelten.

Tritt der vom Verband bestimmte Schiedsrichter bei Spielen der Kategorien
Minimes oder Scolaires nicht an, so darf das Spiel ausgetragen werden, falls beide

Vereine sich auf einen Vereinsschiedsrichter einigen konnen. Vermogen die
beiden Vereine sich nicht auf einen Schiedsrichter zu einigen, so fallt das Spiel
aus.

(Y Ausriistung der Schiedsrichter

Die Schiedsrichter und Schiedsrichterassistenten miissen eine einheitliche
Uniform tragen.

Bei Kalte ist es zuldssig, dass die Schiedsrichter und Schiedsrichterassistenten
dunkelblaue oder schwarze Trainingshosen oder Strumpfhosen tragen.
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Regel 6 : Schiedsrichterassistenten

Pflichten
-
Es konnen zwei Schiedsrichterassistenten bestimmt werden, die vorbehaltlich
der Entscheidung des Schiedsrichters anzeigen,
= wenn der Ball vollstdndig das Spielfeld verlasst,
= welchem Team ein Eckstof3, Abstof3 oder Einwurf zugesprochen wird,
= wenn das Spiel wegen einer Abseitsstellung unterbrochen werden muss,
= wenn eine Auswechslung gewiinscht wird,
= wenn es aufderhalb des Blickfelds des Schiedsrichters zu einem Vergehen
oder einem anderen Vorfall kommt,
= wenn bei einem Vergehen der Schiedsrichterassistent die Situation besser
einsehen kann als der Schiedsrichter (u. U. auch bei Vergehen im Strafraum),
= ob sich der Torwart bei einem Strafstofd von der Torlinie wegbewegt, bevor
der Ball getreten wird, und ob der Ball die Linie tiberquert.

Unterstiitzung
e
Die Schiedsrichterassistenten helfen dem Schiedsrichter ferner, die Partie in
Ubereinstimmung mit den Regeln zu leiten. Sie diirfen das Spielfeld betreten, um
den Abstand von 9,15 m zu kontrollieren.

Bei ungehoriger Einmischung oder nicht einwandfreiem Betragen enthebt der
Schiedsrichter den Schiedsrichterassistenten seines Amtes und erstattet den
zustandigen Instanzen Bericht.
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¥ Zusdtzliche Regeln entsprechend der Statuten der FLF

£

() Clublinienrichter

Sind zu einem offiziellen Spiel keine Schiedsrichterassistenten bestimmt, so ist
der Platzverein verpflichtet, zwei Clublinienrichter zu stellen.

Dem gegnerischen Verein steht das Recht zu, in diesem Falle selbst einen
Clublinienrichter zu stellen.

Die Clublinienrichter miissen

* im Besitz einer von der FLF ausgestellten giiltigen Lizenz sein,
* mindestens 16 Jahre alt sein bei Spielen der Seniors-, Juniors-, Veteranen- und
Damenmannschaften.
Bei Spielen der unteren Jugendkategorien sind keine Clublinienrichter
erforderlich. (jedoch erlaubt).

Der Verein, bei welchem das Spiel stattfindet, muss zwei Fahnen fiir die beiden
Schiedsrichterassistenten (Mafde: 30 cm x 40 cm) zur Verfiigung stellen. Die
Fahnen der Schiedsrichterassistenten miissen dem  Standard fir
Schiedsrichterassistentenfahnen entsprechen.
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Regel 7 : Dauer des Spiels

Spielabschnitte

Sofern zwischen den beiden Teams und dem Schiedsrichter nichts anderes
vereinbart wurde, besteht ein Spiel aus zwei Halften von je 45 Minuten Dauer.
Jede Vereinbarung, die Lange der Spielabschnitte zu dndern (z. B. die Absprache,
die Halbzeiten wegen unzureichender Beleuchtung auf 40 Minuten zu verkiirzen),
muss vor dem Spiel getroffen werden und mit den Wettbewerbsbestimmungen in
Einklang stehen.

Halbzeitpause
|
Den Spielern steht eine Halbzeitpause zu.

Diese dauert hochstens fiinfzehn Minuten.

Das mafégebende Wettbewerbsreglement regelt die Dauer der Halbzeitpause.

Die Dauer der Halbzeitpause kann nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters geandert
werden.

Nachspielzeit
|
In jeder Spielhalfte wird die Zeit nachgespielt, die verloren geht fiir

= Auswechslungen,

= Verletzungen von Spielern,

= Transport verletzter Spieler vom Spielfeld,

= Zeitschinden oder

* jeden anderen Grund.

Die nachzuspielende Zeit liegt im Ermessen des Schiedsrichters.
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Strafstof3
|

Wenn ein Strafstofd ausgefiihrt oder wiederholt werden muss, wird der
entsprechende Spielabschnitt verlangert, bis der Strafstofd ausgefiihrt wurde.

Abgebrochenes Spiel
-

Ein abgebrochenes Spiel wird wiederholt, sofern die Wettbewerbsbestimmun-
gen nichts anderes festlegen.

3
& Zusdtzliche Regeln entsprechend der Statuten der FLF

() Programm der Spielbegegnungen

Der Ort und der Spielbeginn eines offiziellen Spieles werden durch den Verband
bestimmt. Der Spielbeginn eines offiziellen Spieles wird im Bulletin d’Information
Officiel de la FLF (BIO) veroffentlicht. (siehe: www.flf.lu)

{

() Wartezeit

Beide Mannschaften sowie der Schiedsrichter haben das Recht eine Wartezeit
von zehn Minuten anzufragen.

Im Moment der Anfrage muss der Mannschaftskapitan (oder sein Vertreter) den
Grund der Anfrage auf dem Spielbogen vermerken.

Beim letzten Meisterschaftsspiel einer Saison wird keine Wartezeit genehmigt.

Im Falle hoherer Gewalt (force majeure) kann der Schiedsrichter das Spiel
voriibergehend (maximal 30 Minuten) unterbrechen oder abbrechen.
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(Y Zeitmessung und Spielzeit
Fiir die Zeitmessung ist einzig und allein die Uhr des Schiedsrichters mafdgebend.
Die offizielle Spielzeit hangt von der jeweiligen Spielkategorie ab:

Kategorie Spieldauer

Seniors 2 x 45 Minuten

Juniors 2 x 45 Minuten

Cadets 2 x 40 Minuten

Scolaires 2 x 35 Minuten

Minimes 2 x 30 Minuten Spielfeld reduziert
Poussins 2 x 30 Minuten Spielfeld reduziert
Pupilles 2 x 25 Minuten Spielfeld reduziert
Bambinis 2 x 25 Minuten Spielfeld reduziert
Damen 2 x 45 Minuten

JeunesFilles a 7 2 x 30 Minuten Spielfeld reduziert

Bei Pokal-, Barrage- und Endspielen der Senioren (aufier Reservemannschaften)
wird bei Gleichspiel nach der regularen Spieldauer eine Verlangerung von 2 x 15
Minuten mit Seitenwechsel vorgenommen.

Eine Spielpause von 5 Minuten wird vor Beginn der Verldngerung eingelegt.
Zwischen den Spielzeithalften der Verlangerung gibt es keine Halbzeitpause.

Bei allen anderen Kategorien ist keine Verliangerung zuldssig (Entscheidung
durch Elfmeterschiefden).

Stellt der Schiedsrichter fest, dass er die vorgeschriebene Spieldauer
liberschritten hat, muss er dies, mit Angabe des bei Ablauf der reguldren Spielzeit
bestehenden Resultates, im Beisein der Schiedsrichterassistenten und beider
Mannschaftskapitidne, auf dem Schiedsrichterbericht vermerken und von diesen
unterzeichnen lassen.

Stellt der Schiedsrichter fest, dass er zu frith abgepfiffen hat, kann er das Spiel
wiederaufnehmen. Ist es zu spat dazu, muss er dies im Beisein der
Schiedsrichterassistenten und beider = Mannschaftskapitaine auf dem
Schiedsrichterbericht vermerken und von diesen unterzeichnen lassen.
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Bei Freundschaftsspielen oder Turnieren ist die Spielzeit die gleiche fiir alle
Mannschaften. Die Spielzeit kann mit Zustimmung beider Kapitine sowie des
Schiedsrichters verkiirzt werden.
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Regel 8 : Beginn und Fortsetzung des Spiels

Definition des AnstofSes
|

Mit dem Anstof$ wird die Partie begonnen oder fortgesetzt. Er erfolgt
= zu Beginn des Spiels,
= nach einem Tor,
= zu Beginn der zweiten Halbzeit,
= zu Beginn jeder Halfte einer Verlangerung, wenn diese notwendig ist.

Aus einem Anstof kann direkt ein Tor erzielt werden.

Ausfiihrung des Anstof3es
-
Vor dem AnstofS zu Beginn des Spiels oder der Verlingerung
* Der Schiedsrichter wirft eine Miinze. Der Gewinner des Miinzwurfs
entscheidet, auf welches Tor sein Team im ersten Spielabschnitt spielen wird.
= Das andere Team fiihrt den Anstof3 zu Beginn des Spiels aus.
= Das Team, das den Miinzwurf gewonnen hat, fiihrt den Anstof3 zu Beginn des
zweiten Spielabschnitts aus.
= Fir die zweite Halbzeit des Spiels wechseln die Teams die Seiten und spielen
auf das jeweils andere Tor.

Anstof3

= Nach einem Tor wird der Anstofd vom gegnerischen Team ausgefiihrt.

= Alle Spieler befinden sich in ihrer eigenen Spielfeldhalfte.

= Die Gegenspieler des anstofdenden Teams miissen einen Abstand von
mindestens 9,15 m zum Ball einhalten, solange der Ball nicht im Spiel ist.

= Der Ball liegt auf dem Anstofipunkt.

= Der Schiedsrichter gibt das Zeichen.

= Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fufdgestofden wurde und sich vorwarts
bewegt.
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= Der ausfiihrende Spieler darf den Ball erst wieder beriihren, nachdem dieser
von einem anderen Spieler bertihrt worden ist.

Vergehen/Sanktionen bei Anstof3
- |
Wenn der ausfiihrende Spieler den Ball erneut spielt, bevor dieser von einem
anderen Spieler beriihrt wurde,
= wird ein indirekter Freistof$ fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfiihrung).

Bei jedem anderen Verstof3 gegen diese Ausfiihrungsbestimmungen
= wird der Anstof wiederholt.

Definition des Schiedsrichterballs

- ]
Ein Schiedsrichterball ist eine Methode zur Fortsetzung des Spiels, wenn der Ball
im Spiel ist und der Schiedsrichter dieses aus einem Grund, der in den Spielregeln
nicht erwahnt wird, voriibergehend unterbricht.

Ausfiihrung des Schiedsrichterballs
-
Der Schiedsrichter lasst den Ball an der Stelle fallen, an der sich dieser zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums
unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur
Torlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.

Die Partie lauft weiter, wenn der Ball den Boden bertihrt.

Vergehen/Sanktionen bei Schiedsrichterball
e
Der Schiedsrichterball wird wiederholt, wenn der Ball
= von einem Spieler beriihrt wurde, bevor er auf dem Boden aufgetroffen ist,
* nachdem er den Boden bertiihrt hat, die Seiten- oder Torlinie liberquert, ohne
vorher von einem Spieler beriihrt worden zu sein.
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Wenn der Ball ins Tor geht:
= Wurde der Schiedsrichterball direkt ins gegnerische Tor geschossen, wird das
Spiel mit Abstof3 fortgesetzt.
= Wurde der Schiedsrichterball direkt ins eigene Tor geschossen, wird das Spiel
mit Eckstof? fortgesetzt.
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Regel 9 : Ball in und aus dem Spiel

Ball aus dem Spiel
-
Der Ball ist aus dem Spiel, wenn

= er auf dem Boden oder in der Luft eine der Tor- oder Seitenlinien vollstandig

uberschreitet,
= die Partie vom Schiedsrichter unterbrochen wurde.

Ball im Spiel
-]

Der Ball ist zu jedem anderen Zeitpunkt im Spiel, auch wenn er
= vom Pfosten, von der Querlatte oder einer Eckfahnenstange ins Spielfeld

zuriickspringt,
= vom Schiedsrichter oder einem Schiedsrichterassistenten, der sich auf dem
Feld befindet, abprallt.

Jeder von der Eckfahne
dem Torpfosten oder der
Querlatte ins Spielfeld
zuriickspringende Ball

ist im Spiel. 4

j im Spiel '™ Spie

im Spiel
im Spiel

D
&

aus dem Spiel
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Regel 10 : Wie ein Tor erzielt wird

Erzielen eines Tores

Ein erzieltes Tor ist giiltig, wenn der Ball die Torlinie zwischen den Torpfosten
und unterhalb der Querlatte vollstandig tberquert, sofern das Team, das den
Treffer erzielt hat, zuvor nicht gegen die Spielregeln verstof3en hat.

Sieger des Spiels

Das Team, das wahrend des Spiels mehr Tore erzielt, hat gewonnen. Wenn beide
Teams keine oder gleich viele Tore erzielt haben, ist die Partie unentschieden.

Wettbewerbsbestimmungen
-
Wettbewerbsbestimmungen konnen fiir unentschieden ausgegangene Spiele oder
Hin- und Riickspiele nur folgende, vom International F. A. Board genehmigte
Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers festlegen:

= Auswadrtstoreregel

= Verlangerung

= Elfmeterschiefien

Saison 2013/2014 %
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Torlinientechnologie (GLT)
- -

GLT-Systeme konnen eingesetzt werden, um den Schiedsrichter bei seiner
Entscheidung, ob ein Tor erzielt wurde, zu unterstiitzen. Der Einsatz von GLT
muss in den mafdgebenden Wettbewerbsbestimmungen festgelegt werden.
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Regel 11 : Abseits

Abseitsstellung

Die Abseitsstellung eines Spielers stellt an sich noch kein Vergehen dar.
Ein Spieler befindet sich in einer Abseitsstellung,
= wenn er der gegnerischen Torlinie naher ist als der Ball und der vorletzte

Gegenspieler.

Ein Spieler befindet sich nicht in einer Abseitsstellung
* in seiner eigenen Spielfeldhalfte oder
= auf gleicher Hohe mit dem vorletzten Gegenspieler oder
= auf gleicher Hohe mit den beiden letzten Gegenspielern.

Vergehen
-

Ein Spieler wird nur dann fiir seine Abseitsstellung bestraft, wenn er nach
Ansicht des Schiedsrichters zum Zeitpunkt, zu dem der Ball von einem Mitspieler
bertuihrt oder gespielt wird, aktiv am Spiel teilnimmt, indem er

= ins Spiel eingreift, oder

= einen Gegner beeinflusst, oder

= aus seiner Position einen Vorteil zieht.

Kein Vergehen

Kein Abseits liegt vor, wenn ein Spieler den Ball direkt erhalt nach
= einem Abstof3,
= einem Einwurf,
= einem Eckstof3.

n
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Vergehen/Sanktionen
-]
Entscheidet der Schiedsrichter auf Abseits, spricht er dem gegnerischen Team
einen indirekten Freistofd an der Stelle zu, an der sich das Vergehen ereignete
(siehe Regel 13 - Ort der Freistof3ausfithrung).
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Regel 12 : Fouls und unsportliches Betragen

Fouls und unsportliches Betragen sind in der nachstehend beschriebenen Form zu
ahnden:

Direkter Freistof3
|
Ein Spieler verursacht einen direkten Freistofs fiir das gegnerische Team, wenn er
eines der nachfolgend aufgefiihrten sieben Vergehen nach Einschatzung des
Schiedsrichters fahrlassig, riicksichtslos oder brutal begeht:

= einen Gegner tritt oder versucht, ihn zu treten,

= einem Gegner das Bein stellt oder es versucht,

= einen Gegner anspringt,

= einen Gegner rempelt,

= einen Gegner schlagt oder versucht, ihn zu schlagen,

= einen Gegner stofdt,

= einen Gegner angreift.

Dem gegnerischen Team wird ebenfalls ein direkter Freistofd zugesprochen,
wenn ein Spieler eines der nachfolgenden drei Vergehen begeht:
= einen Gegner halt,
= einen Gegner anspuckt,
= den Ball absichtlich mit der Hand spielt (gilt nicht fiir den Torwart im eigenen
Strafraum).

Der direkte Freistofd wird an der Stelle ausgefiihrt, an der sich das Vergehen
ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfiihrung).
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Strafstof3
|

Begeht ein Spieler eines der genannten zehn Vergehen im eigenen Strafraum, ist
dies durch einen Strafstofd zu ahnden, vorausgesetzt, der Ball ist im Spiel. Dabei
ist unerheblich, wo sich der Ball zum Zeitpunkt des Vergehens befindet.

Indirekter Freistof3
|
Ein Torwart verursacht einen indirekten Freistofd fiir das gegnerische Team,
wenn er innerhalb seines Strafraums eines der folgenden vier Vergehen begeht:
= Er halt den Ball mehr als sechs Sekunden lang in seinen Handen, bevor er ihn
fiir das Spiel freigibt.
= Nachdem er den Ball freigegeben hat, beriihrt er ihn erneut mit der Hand,
bevor ein anderer Spieler den Ball bertihrt hat.
* Er beriihrt den Ball, den ihm ein Mitspieler mit dem Fufd absichtlich
zugespielt hat, mit der Hand.
= Er berihrt den Ball, den er direkt von einem Einwurf eines Mitspielers
erhalten hat, mit der Hand.

Aufderdem verursacht ein Spieler einen indirekten Freistof3 fiir das gegnerische
Team, wenn er nach Ansicht des Schiedsrichters
= gefahrlich spielt,
= den Lauf des Gegners behindert,
* den Torwart daran hindert, den Ball aus seinen Handen freizugeben,
= ein anderes Vergehen begeht, das nicht bereits in Regel 12 erwahnt wird und
fir das die Partie unterbrochen wird, damit der fehlbare Spieler verwarnt
oder des Feldes verwiesen werden kann.

Der indirekte Freistof3 wird an der Stelle ausgefiihrt, an der sich das Vergehen
ereignete (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfiihrung).
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DisziplinarmafSnahmen
|
Die gelbe Karte =zeigt an, dass ein Spieler, Auswechselspieler oder
ausgewechselter Spieler verwarnt wird.

Die rote Karte zeigt an, dass ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter
Spieler des Feldes verwiesen wird.

Rote oder gelbe Karten konnen nur einem Spieler, Auswechselspieler oder
ausgewechselten Spieler gezeigt werden.

Disziplinarstrafen darf der Schiedsrichter vom Betreten des Spielfelds bis zum
Verlassen des Feldes nach dem Schlusspfiff aussprechen.

Wenn sich ein Spieler inner- oder aufderhalb des Spielfelds eines verwarnungs-
oder feldverweiswiirdigen Vergehens gegeniiber einem Gegner, Mitspieler,
Schiedsrichter, Schiedsrichterassistenten oder einer anderen Person schuldig
macht, wird er der Schwere des Vergehens entsprechend bestraft.

Verwarnungswiirdige Vergehen
- - -]
Ein Spieler wird verwarnt, wenn er eines der folgenden sieben Vergehen begeht:

= unsportliches Betragen,

= Protestieren/Reklamieren durch Worte oder Handlungen,

= wiederholtes Verstofden gegen die Spielregeln,

* Verzogerung der Wiederaufnahme des Spiels,

= Ignorieren des vorgeschriebenen Abstands bei Eckstof3, Freistofs oder

Einwurf,
= (Wieder-)Betreten des Spielfelds ohne Erlaubnis des Schiedsrichters,
= absichtliches Verlassen des Spielfelds ohne Erlaubnis des Schiedsrichters.

Ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler wird verwarnt, wenn er
eines der folgenden drei Vergehen begeht:

= unsportliches Betragen,

= Protestieren/Reklamieren durch Worte oder Handlungen,

= Verzogerung der Wiederaufnahme des Spiels.
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Feldverweiswiirdige Vergehen
- -
Ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler wird des Feldes
verwiesen, wenn er eines der folgenden sieben Vergehen begeht:
= grobes Foulspiel,
= Tatlichkeit,
= Anspucken eines Gegners oder einer anderen Person,
= Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer offensichtlichen Torchance des
Gegners durch absichtliches Handspiel (gilt nicht fiir den Torwart im eigenen
Strafraum),
= Vereiteln einer offensichtlichen Torchance fiir einen auf sein Tor zulaufenden
Gegenspieler durch ein Vergehen, das mit Freistof3 oder Strafstof3 zu ahnden
ist,
= anstofRige, beleidigende oder schmihende AuRerungen und/oder Gebérden,
= zweite Verwarnung im selben Spiel.

Ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler, der des Feldes
verwiesen wird, muss die Umgebung des Spielfelds und die technische Zone
verlassen.

|:* ‘; )

3
“ue? Zusdtzliche Regeln entsprechend der Statuten der FLF
-

(}) Disziplinarmafnahmen bei [Jugendmannschaften (Zeitstrafe

1. Fiir die Kategorien Bambinis, Pupilles, Poussins und Minimes muss der
Schiedsrichterbei Vergehen, welche eine Verwarnung nach sich ziehen, einen
Spieler auf Zeit des Feldes verweisen.

Bei Fufdballspielen (im Freien) liegt die Dauer dieses voriibergehenden
Ausschlusses bei 5 Minuten.

2. Ein auf Zeit ausgeschlossener Spieler kann nicht ohne die ausdriickliche
Genehmigung des Schiedsrichters auf das Spielfeld zuriickkehren. Jede
Beschwerde diesbeziiglich ist unzulassig.

3. Ein Spieler kann nur einmal pro Spiel auf Zeit ausgeschlossen werden. Eine
zweite Hinausstellung auf Zeit ist gleich einer definitiven Hinausstellung.

4. Der Schiedsrichter muss die ausgesprochenen Hinausstellungen auf Zeit, die
Namen sowie die Vereinszugehorigkeit der fehlbaren Spieler notieren.
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. Wenn ein Spieler sich weigert, nach Ablauf der Zeitstrafe auf das Spielfeld
zuruickzukehren, wird der voriibergehende Ausschluss definitiv. Dieser
Zwischenfall muss auf dem Schiedsrichterbericht eingetragen werden.

. Die vom Schiedsrichter ausgesprochene Hinausstellung auf Zeit muss klar und
eindeutig sein fiir den betreffenden Spieler, sowie fiir die Spieler der
gegnerischen Mannschaft. Nachdem die Hinausstellung auf Zeit gegen den
betreffenden Spieler ausgesprochen wurde, muss der Schiedsrichter die Dauer
der Zeitstrafe anzeigen.

. Wahrend der gesamten Dauer der Zeitstrafe muss der betreffende Spieler das
Spielfeld verlassen und sich hinter der Seitenlinie aufhalten. Er darf sich nicht

hinter der Torlinie aufhalten.

. Nach Ablauf der Zeitstrafe darf der Spieler das Spielfeld nach einem Zeichen
des Schiedsrichters wieder betreten.

. Ein auf Zeit ausgeschlossener Spieler darf nicht ersetzt werden.
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Regel 13 : Freistofde

FreistofSarten

Es gibt direkte und indirekte Freistofe.

Direkter Freistof3
|
Der Ball geht ins Tor
= Geht ein direkter Freistof3 direkt ins gegnerische Tor, zahlt der Treffer.
= Geht ein direkter Freistof3 direkt ins eigene Tor, wird dem gegnerischen Team
ein Eckstofd zugesprochen.

Indirekter Freistof3
|
Zeichen des Schiedsrichters

Der Schiedsrichter zeigt einen indirekten Freistof$ an, indem er den Arm iiber den
Kopf hebt. Er beldsst den Arm in dieser Position, bis der Stofs ausgefiihrt wurde
und der Ball von einem anderen Spieler bertihrt wurde oder aus dem Spiel geht.

Der Ball geht ins Tor
Ein Tor aus einem indirekten Freistofd zahlt nur dann, wenn der Ball vor dem
Uberqueren der Torlinie von einem zweiten Spieler beriihrt wurde.
* Geht ein indirekter Freistofd direkt ins gegnerische Tor, wird auf Abstof3
entschieden.
* Geht ein indirekter Freistofd direkt ins eigene Tor, wird dem gegnerischen
Team ein Eckstofi zugesprochen.
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Ausfiihrung
-
Bei der Ausfiihrung eines Freistofses muss der Ball ruhig am Boden liegen. Der
Spieler, der den Freistofd ausfiihrt, darf den Ball erst wieder spielen, nachdem ein
anderer Spieler diesen bertihrt hat.

Ort der Freistofdausfiihrung
-
Freistof3 innerhalb des Strafraums
Direkter oder indirekter Freistofs fiir das verteidigende Team:
= Alle Gegenspieler halten einen Abstand von mindestens 9,15 m zum Ball.
= Alle Gegenspieler befinden sich aufderhalb des Strafraums, bis der Ball im
Spiel ist.
= Der Ball ist im Spiel, wenn er direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird.
= Ein Freistof? innerhalb des Torraums darf von jedem Punkt dieses Raums aus
ausgefiihrt werden.

Indirekter Freistofs fiir das angreifende Team:

= Alle Gegenspieler halten einen Abstand von mindestens 9,15 m zum Ball oder
stehen auf ihrer eigenen Torlinie zwischen den Pfosten, bis der Ball im Spiel
ist.

= Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuf3 beriihrt wurde und sich bewegt.

= Ein indirekter Freistofs innerhalb des Torraums wird auf der parallel zur
Torlinie verlaufenden Torraumlinie von dem Punkt ausgefiihrt, der dem Ort
des Vergehens am nachsten ist.

Freistofie aufSerhalb des Strafraums
= Alle Gegenspieler halten einen Abstand von mindestens 9,15 m zum Ball, bis
der Ball im Spiel ist.
= Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuf$ bertihrt wurde und sich bewegt.
= Der Freistof3 wird je nach Vergehen am Ort des Vergehens oder von der
Position des Balls zum Zeitpunkt des Vergehens ausgefiihrt.
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Vergehen/Sanktionen
-
Wenn bei der Ausfithrung eines Freistofies ein Gegenspieler den Mindestabstand
zum Ball nicht einhilt,

= wird der Freistofs wiederholt.

Wird ein Freistof3 fiir das verteidigende Team im eigenen Strafraum nicht direkt
aus dem Strafraum hinausgespielt,
= wird der Freistofs wiederholt.

Der Freistof3 wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:
Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfithrenden Spieler erneut bertihrt wird
(aufler mit der Hand), bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat,
= wird ein indirekter Freistof fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfiithrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfithrenden Spieler absichtlich mit der
Hand gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat,
= wird ein direkter Freistofd fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfiithrung).
= Erfolgt das Vergehen im Strafraum des ausfiihrenden Spielers, wird auf
Strafstof$ entschieden.

Der Freistof3 wird vom Torwart ausgefiihrt:
Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut bertihrt wird (aufser mit der
Hand), bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat,
= wird ein indirekter Freistof3 fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistofsausfiihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt
wird, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat, wird
= ein direkter Freistof’ fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an der
sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese aufderhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofiausfiihrung).
= ein indirekter Freistof? fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an
der sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistofRausfiihrung).
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Regel 14 : Strafstof3

Begeht ein Spieler bei laufendem Spiel eines der zehn Vergehen, die mit direktem
Freistofd zu bestrafen sind, innerhalb des eigenen Strafraums, wird gegen das
Team des fehlbaren Spielers ein Strafstofd ausgesprochen.

Aus einem Strafstofd kann direkt ein Tor erzielt werden.

Der Strafstofd muss ausgefiihrt werden, auch wenn die Spielzeit am Ende jeder
Halbzeit (auch in einer erforderlichen Verlangerung) abgelaufen ist.

Position des Balls und der Spieler
|

Der Ball
= wird auf die Strafstofdmarke gelegt.

Der ausfiihrende Spieler
= wird klar bezeichnet.

Der Torwart des verteidigenden Teams
= bleibt mit Blick zum Schiitzen auf seiner Torlinie zwischen den Pfosten, bis
der Ball getreten wurde.

Alle tibrigen Spieler befinden sich
= innerhalb des Spielfelds,
= aufderhalb des Strafraums,
= hinter der Strafstofdmarke,
* mindestens 9,15 m von der Strafstofdmarke entfernt.
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Ausfiihrung
-
= Nachdem sich die Spieler regelkonform aufgestellt haben, gibt der
Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfiihrung des Strafstof3es.
= Der ausfithrende Spieler muss den Ball mit dem Fufd nach vorne treten.
= Er darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von einem anderen
Spieler bertiihrt wurde.
= Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fufd beriihrt wurde und sich vorwarts
bewegt.

Ein Strafstofd wiahrend des laufenden Spiels oder in der fiir seine Ausfithrung oder
Wiederholung verlangerten Spielzeit gilt auch dann als verwandelt, wenn der
Ball, bevor er die Torlinie zwischen den Pfosten und unterhalb der Querlatte
liberschritten hat,
= einen oder beide Pfosten und/oder die Querlatte und/oder den Torwart
beriihrt.

Der Schiedsrichter entscheidet, wann der Strafstof3 als ausgefiihrt gilt.
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Vergehen/Sanktionen
-
Wenn der Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfiihrung gegeben hat, der Ball
aber noch nicht im Spiel ist, gelten folgende Bestimmungen:
Der Schiitze verstofst gegen die Spielregeln:
= Der Schiedsrichter lasst den Strafstof$ ausfiihren.
= Geht der Ball ins Tor, wird der Strafstofd wiederholt.
= Geht der Ball nicht ins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt
es mit einem indirekten Freistofs zugunsten des verteidigenden Teams an der
Stelle fort, an der sich das Vergehen ereignete.

Der Torwart verstofdt gegen die Spielregeln:
= Der Schiedsrichter lasst den Strafstof3 ausfiihren.
= Geht der Ball ins Tor, zdhlt der Treffer.
= Geht der Ball nicht ins Tor, wird der Strafstofd wiederholt.

Ein Mitspieler des Schiitzen verstofdt gegen die Spielregeln:
= Der Schiedsrichter lasst den Strafstof3 ausfiihren.
* Gehtder Ball ins Tor, wird der Strafstofd wiederholt.
* Geht der Ball nicht ins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt
es mit einem indirekten Freistofd zugunsten des verteidigenden Teams an der
Stelle fort, an der sich das Vergehen ereignete.

Ein Mitspieler des Torwarts verstof3t gegen die Spielregeln:
= Der Schiedsrichter lasst den Strafstof ausfiihren.
= Geht der Ball ins Tor, zdhlt der Treffer.
= Geht der Ball nicht ins Tor, wird der Strafstofd wiederholt.

Spieler beider Teams verstofden gegen die Spielregeln:
= Der Strafstofd wird wiederholt.
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Wenn nach der Ausfiihrung des Strafstof3es
der Schiitze den Ball (aufder mit der Hand) vor einem anderen Spieler erneut
bertihrt,
= wird ein indirekter Freistof’ fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistofsausfiihrung),

der Schiitze den Ball absichtlich mit der Hand spielt, bevor dieser von einem
anderen Spieler beriihrt wurde,
= wird ein direkter Freistof3 fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistofsausfiihrung),

der Ball auf dem Weg nach vorne durch ein Objekt von aufden abgelenkt wird,
= wird der Strafstofd wiederholt,

der Ball, nachdem er von Torwart, Torpfosten oder Querlatte ins Feld
zurlickgesprungen ist, durch ein Objekt von auféen abgelenkt wird
= wird die Partie unterbrochen,
= wird die Partie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der
der Ball abgelenkt wurde. Wurde der Ball innerhalb des Torraums abgelenkt,
erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so
nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.
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Regel 15 : Einwurf

Der Einwurf ist eine Spielfortsetzung.

Uberschreitet der Ball in der Luft oder am Boden vollstindig die Seitenlinie, wird
ein Einwurf gegen das Team des Spielers ausgesprochen, der den Ball zuletzt
berthrt hat.

Aus einem Einwurf kann direkt kein Tor erzielt werden.

Ausfiihrung
-
Im Augenblick des Einwurfs muss der einwerfende Spieler

= das Gesicht dem Spielfeld zuwenden,

* mit einem Teil jedes Fufles entweder die Seitenlinie oder den

Bodenaufderhalb des Spielfelds bertihren,

= den Ball mit beiden Handen halten,

= den Ball von hinten tiber seinen Kopf werfen,

= den Ball dort einwerfen, wo dieser das Spielfeld verlassen hat.

Alle Gegenspieler sind mindestens 2 m vom einwerfenden Spieler entfernt.
Der Ball ist im Spiel, sobald er sich innerhalb des Spielfelds befindet.

Der einwerfende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von
einem anderen Spieler beriihrt wurde.
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Vergehen/Sanktionen

-

Der Einwurf wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom einwerfenden Spieler (aufder mit der Hand)

vor einem anderen Spieler erneut bertiihrt wird,

= wird ein indirekter Freistof$ fiir das gegnerische Team an der Stelleverhangt,

an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfithrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom einwerfenden Spieler absichtlich mit der
Hand gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat,
= wird ein direkter Freistof3 fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfiithrung).
= Erfolgt das Vergehen im Strafraum des einwerfenden Spielers, wird auf
Strafstof$ entschieden.

Der Einwurf wird vom Torwart ausgefiihrt:
Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart (aufier mit der Hand) vor einem
anderen Spieler beriihrt wird,
= wird ein indirekter Freistof3 fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfiithrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt
wird, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat, wird
= ein direkter Freistof} fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an der
sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese aufderhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistof3ausfiihrung),
= ein indirekter Freistof? fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an
der sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistofRausfiihrung).

Wenn ein Gegner den einwerfenden Spieler bei der Ausfiihrung eines Einwurfs
behindert oder stort,
= wird er flr unsportliches Betragen verwarnt.

Bei jedem anderen Verstof3 gegen diese Regel
= wird der Einwurf von einem Spieler des gegnerischen Teams ausgefiihrt.
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Regel 16 : Abstof3

Der Abstof? ist eine Spielfortsetzung.

Auf Torabstofd wird entschieden, wenn der Ball in der Luft oder am Boden
vollstiandig die Torlinie Uberquert, aber gemafd Regel 10 kein Tor erzielt wurde,
und der Ball zuletzt von einem Spieler des angreifenden Teams bertiihrt wurde.

Aus einem Abstofd kann direkt ein Tor erzielt werden, allerdings nur zugunsten
des ausfiihrenden Teams.

Ausfiihrung
-

= Der Abstofd wird von einem Spieler des verteidigenden Teams von irgend-
einem Punkt innerhalb des Torraums ausgefiihrt.

= Samtliche Gegenspieler bleiben aufderhalb des Strafraums, bis der Ball im
Spiel ist.

= Der ausfiihrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser
von einem anderen Spieler bertihrt wurde.

= Der Ball ist im Spiel, wenn er direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird.
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Vergehen/Sanktionen
-
Wenn der Ball beim Abstof3 nicht direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird,

= wird der Abstofd wiederholt.

Der Abstof3 wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:
Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler erneut (aufer mit der
Hand) gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat,
= wird ein indirekter Freistof fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfiihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler absichtlich mit der
Hand gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat,
= wird ein direkter Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistofdausfithrung).
= Erfolgt das Vergehen im Strafraum des ausfiihrenden Spielers, wird auf
Strafstof3 entschieden.

Der Abstof3 wird vom Torwart ausgefiihrt:
Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (aufder mit der Hand) gespielt
wird, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat,
» wird ein indirekter Freistof’ fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfiihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt
wird, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat, wird
= ein direkter Freistof fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an der
sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese aufderhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofsausfiihrung),
= ein indirekter Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofsausfiihrung).

Bei jedem anderen Verstof3 gegen diese Regel
= wird der Abstof3 wiederholt.
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Regel 17 : Eckstof}

Der Eckstofs ist eine Spielfortsetzung.

Auf Eckstofd wird entschieden, wenn der Ball in der Luft oder am Boden voll-
standig die Torlinie tiberquert, dabei aber gemafd Regel 10 kein Tor erzielt und
der Ball zuletzt von einem Spieler des verteidigenden Teams bertihrt wurde.

Aus einem Eckstofd kann direkt ein Tor erzielt werden, allerdings nur zugunsten
des ausfiihrenden Teams.

Ausfiihrung
-

= Der Ball wird in den Viertelkreis gesetzt, der am nachsten bei der Stelle liegt,
an der der Ball die Torlinie tiberschritten hat.

= Die Eckfahne darf nicht verschoben werden.

= Die Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Viertelkreis entfernt, bis der
Ball im Spiel ist.

= Der Eckstofd wird von einem Spieler des angreifenden Teams ausgefiihrt.

= Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fufdberiihrt wurde und sich bewegt.

= Der ausfiihrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser
von einem anderen Spieler bertiihrt wurde.
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Vergehen/Sanktionen

-

Der Eckstof$ wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und ihn der ausfiihrende Spieler (aufder mit der

Hand)vor einem anderen Spieler erneut bertihrt,

= wird ein indirekter Freistof$ flir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,

an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistofdausfithrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler absichtlich mit der
Hand gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat,
= wird ein direkter Freistof3 fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfiihrung).
= Erfolgt das Vergehen im Strafraum des ausfiihrenden Spielers, wird auf
Strafstof$ entschieden.

Der Eckstof$ wird vom Torwart ausgefiihrt:
Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart (aufier mit der Hand) vor einem
anderen Spieler erneut bertihrt wird,
* wird ein indirekter Freistof fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfiihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt
wird, bevor ihn ein anderer Spieler beriihrt hat, wird
= ein direkter Freistofs fiir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an der
sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese auflerhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistof3ausfiihrung),
* ein indirekter Freistof3 fliir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an
der sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 - Ort der FreistofRausfiihrung).

Bei jedem anderen Verstof3 gegen diese Regel
= wird der Eckstof3 wiederholt.
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Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers

Erfordern die Wettbewerbsbestimmungen bei einem unentschieden
ausgegangenen Spiel eine Entscheidung, wird der Sieger durch die
Auswartstoreregel, eine Verlangerung und allenfalls durch ein Elfmeterschiefien
ermittelt.

Auswidrtstore
Die Wettbewerbsbestimmungen konnen vorsehen, dass bei unentschiedenem
Spielstand nach Hin- und Riickspiel die Auswartstore doppelt zdhlen.

Verldngerung

Die Wettbewerbsbestimmungen konnen vorsehen, dass das Spiel um zwei
weitere, gleich lange Halbzeiten von hochstens 15 Minuten Dauer verlangert
wird. Dabei gelten die Bestimmungen von Regel 8.

Elfmeterschiefden
Ausfiihrung
-
= Der Schiedsrichter bestimmt das Tor, auf das das Elfmeterschiefden
ausgefiihrt wird.
= Der Schiedsrichter wirft eine Miinze und das Team, dessen Kapitan die Wahl
gewinnt, entscheidet, ob es mit dem Elfmeterschief3en beginnt oder nicht.
= Der Schiedsrichter macht sich Aufzeichnungen iiber die ausgefiihrten
Elfmeter.
= Beide Teams fiihren je fiinf Elfmeter aus. Dabei gelten folgende
Bestimmungen:
= Die beiden Teams treten ihre Elfmeter abwechslungsweise.
= Sobald ein Team mehr Tore erzielt hat, als das andere mit den ihm
zustehenden Elfmetern insgesamt noch erzielen konnte, ist das
Elfmeterschiefden beendet.
= Wenn beide Teams nach je fiinf Elfmetern keine oder gleich viele Tore erzielt
haben, wird das Elfmeterschieflen in der gleichen Abfolge so lange
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fortgesetzt, bis ein Team nach gleich vielen Elfmetern beider Teams ein Tor
mehr erzielt hat.

= Wenn sich ein Torwart beim Elfmeterschiefen verletzt und nicht mehr
weiterspielen  kann, darf er durch einen der gemeldeten
Auswechselspielerersetzt werden, sofern sein Team das ihm gemaf3
Wettbewerbsreglementzustehende = Auswechselkontingent noch  nicht
ausgeschopft hat.

= Mit Ausnahme des geschilderten Falls diirfen nur Spieler zum
Elfmeterschiefden antreten, die sich am Ende des Spiels, einschlieflich einer
etwaigen Verldangerung, im Spiel befanden.

* Jeder Elfmeter muss von einem anderen Spieler ausgefiihrt werden. Ein
Spieler darf erst ein zweites Mal antreten, wenn alle teilnahmeberechtigten
Spieler bereits einen Elfmeter ausgefiihrt haben.

= Jeder teilnahmeberechtigte Spieler darf beim Elfmeterschiefien zu jeder
Zeitseinen Platz mit seinem Torwart tauschen.

= Beim Elfmeterschiefen befinden sich nur die teilnahmeberechtigten
Spielerund das Schiedsrichtertrio auf dem Spielfeld.

= Alle Spieler aufder dem Schiitzen und den beiden Torhiitern halten sich im
Anstofdkreis auf.

Aufstellung beim Elfmeterschiefden

)
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Der Torwart aus dem Team des Spielers, der einen Elfmeter ausfiihrt, wartet
auf dem Spielfeld aufierhalb des Strafraums, in dem das Elfmeterschiefden
stattfindett an der Stellee an der die Torlinie und die
Strafraumbegrenzungslinie zusammentreffen.

Sofern nicht anders vermerkt, gelten beim Elfmeterschiefien die
entsprechenden Regeln und Entscheidungen des International F. A. Board.
Zahlt ein Team am Ende des Spiels und vor dem Elfmeterschiefen mehr
Spieler als der Gegner, ist das grofiere Team entsprechend der Anzahl
Gegenspieler zu reduzieren. Der Kapitin des grofieren Teams teilt dem
Schiedsrichter die Namen und Nummern der ausgemusterten Spieler mit. Ein
so ausgemusterter Spieler darf nicht am Elfmeterschiefden teilnehmen.

Vor Beginn des Elfmeterschiefiens sorgt der Schiedsrichter dafiir, dass sich
von jedem Team gleich viele Spieler im Anstof’kreis befinden und die
Elfmeter ausfiihren.
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Technische Zone

Die technische Zone bezieht sich auf Spiele in Stadien, in denen den Betreuern
und Auswechselspielern ein spezieller und mit Sitzen ausgestatteter Bereich in
nachstehend beschriebener Form zugewiesen ist.

Technische Zonen konnen sich in den verschiedenen Stadien in der Grofde oder
ihrem Standort voneinander unterscheiden. Die folgenden Punkte sind jedoch als
allgemeine Leitlinien zu verstehen.

= Die technische Zone erstreckt sich auf jeder Seite 1 m iiber die Breite des
Sitzbereichs hinaus und bis 1 m an die Seitenlinie heran.

= Die technische Zone ist im Idealfall mit Begrenzungslinien markiert.

= Die Wettbewerbsbestimmungen legen fest, wie viele Personen sich in der
technischen Zone aufhalten diirfen.

* In Ubereinstimmung mit den Wettbewerbsbestimmungen sind diese
Personen vor Spielbeginn zu bezeichnen.

= Jeweils nur eine Person darf von der technischen Zone taktische
Anweisungen erteilen.

= Der Trainer und die librigen Betreuer diirfen die technische Zone nur in
Ausnahmefillen verlassen, z. B. wenn der Schiedsrichter dem
Physiotherapeuten oder dem Arzt gestattet, einen verletzten Spieler auf dem
Feld zu pflegen.

* Der Trainer und alle tibrigen Personen, die sich in der technischen Zone
aufhalten, miissen sich jederzeit korrekt verhalten.
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ne* Zusdtzliche Regeln entsprechend der Statuten der FLF
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() Erlaubte Anzahl offizieller Mannschaftsbegleiter

1. BGL-Ligue und Ehrenpromotion:

Folgende Personen diirfen sich bei offiziellen Spielen dieser Mannschaften in der
technischen Zone aufhalten:

* bis zu drei diplomierte Trainer,

= ein Mannschaftsbegleiter,

= ein Arzt,

= ein Betreuer (Soigneur),

= die Auswechselspieler, welche auf dem Schiedsrichterbericht aufgefiihrt sind.

Maximum 11 Personen diirfen sich in der technischen Zone aufhalten. Sollte die
technische Zone diesen Anspriichen nicht gentiigen, so kann eine Bank hinter der

Umzaunung aufderhalb der technischen Zone aufgestellt werden.

2. Andere Divisionen und Alterskategorien:

Folgende Personen diirfen sich bei offiziellen Spielen dieser Mannschaften in der
technischen Zone aufhalten:
= zwei Vereinstrainer, resp. Mannschaftsbegleiter oder Jugendleiter bei
Jugendspielen,
= ein Arzt,
= ein Betreuer (Soigneur),
* die Auswechselspieler, welche auf dem Schiedsrichterbericht aufgefiihrt sind.

3. Allgemein:
Arzt und Betreuer tragen ein Armband.

Die Personen, welche sich in der technischen Zone aufhalten diirfen, missen auf
dem Schiedsrichterbericht vermerkt sein und dem Schiedsrichter vor Spielbeginn
ihre Lizenz vorlegen.

Dieselben Personen konnen bei ungebtihrlichem Verhalten vom Schiedsrichter
ausgeschlossen und hinter die Umzaunung verwiesen werden.
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Vierter Offizieller und Ersatz-
Schiedsrichterassistent

= Die Wettbewerbsbestimmungen konnen die Ernennung eines vierten
Offiziellen vorsehen. Er kommt dann zum Einsatz, wenn ein Mitglied des
amtierenden Schiedsrichtertrios seine Aufgabe nicht mehr erfiillen kann,
sofern kein Ersatz-Schiedsrichterassistent ernannt wurde. Der vierte
Offizielle unterstiitzt den Schiedsrichter zu jeder Zeit.

= Der Ausrichter legt vor Beginn eines Wettbewerbs fest, ob bei einem Ausfall
des Schiedsrichters der vierte Offizielle dessen Funktion libernimmt oder ob
der erste Schiedsrichterassistent mit der Spielleitung betraut und selbst vom
vierten Offiziellen ersetzt wird.

= Der vierte Offizielle unterstiitzt den Schiedsrichter nach dessen Anweisung
bei allen Verwaltungsaufgaben vor, wahrend und nach dem Spiel.

= Er hilft bei den Auswechslungen wahrend des Spiels mit.

= Er kontrolliert die Ausriistung der Auswechselspieler vor deren
Einwechslung. Er meldet dem Schiedsrichter, wenn die Ausriistung nicht den
Regeln entspricht.

= Bei Bedarf iiberwacht er den Einsatz der Ersatzbdllee Wenn ein
Spielballwahrend des Spiels ersetzt werden muss, stellt er auf Anweisung des
Schiedsrichters einen anderen Ball zur Verfiigung, damit moéglichst wenig
Spielzeit verloren geht.

= Er unterstiitzt den Schiedsrichter bei der Spielleitung gemaf den Spielregeln.
Die Entscheidungsgewalt bei allen spielrelevanten Situationen liegt jedoch
beim Schiedsrichter.

= Nach dem Spiel verfasst der vierte Offizielle einen Bericht an die zustandige
Instanz, in dem er alle Vergehen und Vorfille beschreibt, die der
Schiedsrichter und die Schiedsrichterassistenten nicht sehen konnten. Der
vierte Offizielle unterrichtet das Schiedsrichtertrio tiber den Inhalt seines
Berichts.

= Erinformiert den Schiedsrichter, wenn sich Personen in der technischen Zone
ungebiihrlich verhalten.
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= Die Wettbewerbsbestimmungen konnen die Ernennung eines Ersatz-
Schiedsrichterassistenten vorsehen. Seine Aufgabe besteht einzig darin, einen
Schiedsrichterassistenten, der seine Aufgabe nicht mehr erfiillen kann, oder
gegebenenfalls den vierten Offiziellen zu ersetzen.
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Zusatzliche Schiedsrichterassistenten

Die  Wettbewerbsbestimmungen koénnen die Ernennung zusatzlicher

Schiedsrichterassistenten vorsehen. Sie miissen aktive Schiedsrichter der

hochsten Kategorie sein.

Die Wettbewerbsbestimmungen miissen festlegen, wie zu verfahren ist, wenn ein

Schiedsrichter seine Aufgabe nicht mehr wahrnehmen kann und ob,

1. der vierte Offizielle den Schiedsrichter ersetzt oder

2. der erste zusatzliche Schiedsrichterassistent den Schiedsrichter ersetzt und
der vierte Offizielle die Aufgabe des zusatzlichen Schiedsrichterassistenten
libernimmt.

Pflichten
-
Wurden zusatzliche Schiedsrichterassistenten ernannt, zeigen diese vorbehaltlich
der Entscheidung des Schiedsrichters an,
= wenn der Ball tiber die Torlinie das Spielfeld vollstandig verlasst.
» welchem Team ein Eckstof oder Abstofd zugesprochen wird.
= wenn es aufderhalb des Blickfelds des Schiedsrichters zu einem Vergehen
oder einem anderen Vorfall kommt.
= wenn bei einem Vergehen der zusatzliche Schiedsrichterassistent die
Situation besser einsehen kann als der Schiedsrichter (insbesondere im
Strafraum).
= 0ob sich der Torwart bei einem Strafstofd von der Torlinie wegbewegt, bevor
der Ball getreten wird, und ob der Ball die Linie tiberquert.
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Unterstiitzung

-
Die zusatzlichen Schiedsrichterassistenten konnen dem Schiedsrichter auch
dabei helfen, die Partie in Ubereinstimmung mit den Spielregeln zu leiten. Die
endgiiltige Entscheidung trifft aber stets der Schiedsrichter.

Bei ungehoriger Einmischung oder nicht einwandfreiem Betragen eines

zusatzlichen Schiedsrichterassistenten enthebt ihn der Schiedsrichter seines
Amtes und erstattet den zustandigen Instanzen Bericht.
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Regel 1 - Spielfeld

Abgrenzung

Es ist nicht gestattet, das Spielfeld mit gestrichelten Linien oder Furchen zu
markieren.

Bringt ein Spieler mit den Fiifden unerlaubte Markierungen auf dem Spielfeld an,
wird er wegen unsportlichen Betragens verwarnt. Bemerkt der Schiedsrichter,
dass die unerlaubten Markierungen wahrend des Spiels angebracht wurden,
verwarnt er den fehlbaren Spieler wegen unsportlichen Betragens, sobald der
Ball nicht mehr im Spiel ist.

Auf dem Spielfeld diirfen nur Linien angebracht werden, die in Regel 1
beschrieben werden. Auf einem Kunstrasenfeld sind auch andere Linien zulassig,
sofern diese andersfarbig sind und sich klar von den Fufdballmarkierungen
unterscheiden lassen.

Tore
|
Falls die Querlatte verschoben wird oder bricht, wird das Spiel unterbrochen, bis
sie repariert oder wieder in die richtige Lage gebracht worden ist. Kann die
Querlatte nicht repariert werden, wird die Partie abgebrochen. Die Verwendung
eines Seils anstelle der Querlatte ist nicht zuldssig. Kann die Querlatte repariert
werden, wird die Partie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an
der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel
innerhalb des Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der
Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
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Kommerzielle Werbung
-
Der Abstand von kommerzieller Werbung auf dem Boden zur
Spielfeldbegrenzung betragt mindestens 1 m.

Hochragende Werbung ist mindestens
* 1 mvon den Seitenlinien des Spielfelds entfernt,
= gleich weit von der Torlinie entfernt, wie das Tornetz tief ist,
* 1 mvom Tornetz entfernt.

Auf dem Spielfeld und seiner Ausstattung sowie in dem von den Tornetzen
umschlossenen Raum, der technischen Zone und innerhalb von 1 m zu den
Seitenlinien ist jede Art von Werbung physischer oder virtueller Art untersagt.
Dies gilt vom Betreten des Feldes zu Beginn des Spiels bis zur Halbzeitpause und
vom Wiederbetreten des Feldes nach der Pause bis zum Spielende. Ebenso
unzuldssig ist Werbung an Toren, Tornetzen, Fahnen und Fahnenstangen sowie
das Anbringen von Gegenstianden, die keinen direkten Zusammenhang mit dem
Spiel haben (Kameras, Mikrofone usw.).

Logos und Embleme

-
Das physische oder virtuelle Abbilden von Logos oder Emblemen der FIFA, einer
Konféderation, eines Mitgliedsverbands, einer Liga, eines Vereins oder einer
anderen Korperschaft auf dem Spielfeld, an den Tornetzen, in dem von ihnen
umschlossenen Raum, an Toren, Fahnen und Fahnenstangen wahrend der
Spielzeit ist verboten.

l::z- N

: .."I?
B Anweisungen des CAF an die Schiedsrichter

Die Umzdaunung muss in einer Distanz von 2,00 m parallel zu den Seitenlinien und
2,50 m parallel zu den Torlinien angebracht sein. Befindet sich keine Umzaunung
zwischen dem Spielfeld und der Tribiline oder den Umkleideraumen, diirfen sich
dort keine Zuschauer aufhalten.

Bei Schnee ist zum Zeichnen der Linien ein Material von dunkler Farbe zu
verwenden.
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Auswechselspieler haben das Recht sich an der Seitenlinie in der Nahe der
Mittellinie aufzuhalten, sofern keine Reservebank vorhanden ist. Wenn sich
Auswechselspieler innerhalb der neutralen Zone warmlaufen miissen, diirfen sie
nicht storend auf die Spielleitung einwirken.

Der Schiedsrichter muss vor Spielbeginn das Spielfeld kontrollieren und
notwendige Verbesserungen vornehmen lassen. Wenn der Schiedsrichter
Missstande feststellt welche die Bespielbarkeit nicht in Frage stellen, aber eine
Verbesserung bedingen, oder von der Gastmannschaft auf solche aufmerksam
gemacht wird, so ist dies auf dem Schiedsrichterbericht zu erwdhnen.

Der Schiedsrichter muss priifen, ob die Tore und Tornetze in einwandfreiem
Zustand sind. Hiermit wird der Schiedsrichter vor manch schwerer Entscheidung
im Spielverlauf bewahrt.

Der Schiedsrichter soll gegebenenfalls die Spielfeldmarkierungen in der Halbzeit
nachzeichnen lassen.

Bei Unterbrechung des Spiels (maximal 30 Minuten) oder Abbruch des Spiels
wegen einer beschadigten Querlatte oder eines beschadigten Torpfostens, soll
der Schiedsrichter im Schiedsrichterbericht die Ursache, die Bemiihungen des
Platzvereins und das Resultat des Spiels bei Spielabbruch erlautern.

Der Schiedsrichter ist allein berechtigt, ein Spielfeld als unbespielbar zu erklaren.
In seiner Entscheidung darf er sich nicht von Offiziellen oder Spielern
beeinflussen lassen; nur seine Feststellungen, beruhend auf der Sorge um die
Gesundheit der Spieler - wobei fir Schiiler- und Jugendmannschaften ein
strengerer Mafdstab anzulegen ist - sollen seiner Entscheidung zu Grunde liegen.

Ein Spiel kann nicht stattfinden, wenn der Schiedsrichter bei Nebel nicht mehr
jederzeit in der Lage ist das ganze Spielfeld zu tiberblicken.
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Regel 2 - Ball

Zusdtzliche Bdlle

Zusatzliche Bille diirfen rund um das Spielfeld bereitgehalten und bei Bedarf ins
Spiel gebracht werden, vorausgesetzt sie erfiillen die Bestimmungen der Regel 2
und ihr Einsatz erfolgt unter Aufsicht des Schiedsrichters.

N
(8 Anweisungen des CAF an die Schiedsrichter

Vor Spielbeginn muss der Schiedsrichter die Balle priifen, welche wahrend des
Spiels eingesetzt werden kénnen.

Pt
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Ballgrofie: Kategorie:

N° 3 Bambinis

N° 4 Pupilles, Poussins, Minimes, Jeunes Filles
N°5 Scolaires, Cadets, Juniors, Seniors, Frauen

Die Farbe der Balle soll den Spielbedingungen angepasst sein. So sollten bei
Dunkelheit und schlechter Sicht helle Balle benutzt werden. Béalle von greller
Farbe sind bei Schneefall von Vorteil.

Ist im Verlaufe des Spiels kein spielfahiger Ball mehr vorhanden, so muss der
Schiedsrichter dem Platzverein eine angemessene Wartezeit gewahren, um einen
anderen spielfahigen Ball herbeizuschaffen. Wenn der Platzverein keinen
anderen spielfahigen Ball herbeischaffen kann, so ist das Spiel abzubrechen und
der betreffende Fall auf dem Schiedsrichterbericht zu melden.
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Auswechselvorgang

* Eine Auswechslung darf nur wahrend einer Spielunterbrechung erfolgen.

= Der Schiedsrichterassistent zeigt an, dass eine Auswechslung gewiinscht
wird.

= Der auszuwechselnde Spieler erhalt vom Schiedsrichter die Erlaubnis, das
Spielfeld zu verlassen, sofern er sich nicht bereits aus anderen Griinden im
Rahmen der Spielregeln aufserhalb des Spielfelds befindet.

= Der Schiedsrichter erteilt dem Auswechselspieler die Erlaubnis, das Spielfeld
zu betreten.

= Vor Betreten des Spielfelds wartet der Auswechselspieler, bis der Spieler, den
er ersetzt, das Spielfeld verlassen hat.

= Der auszuwechselnde Spieler muss das Spielfeld nicht auf Hohe der
Mittellinie verlassen.

= Die Erlaubnis, eine Auswechslung vorzunehmen, kann unter bestimmten
Bedingungen verweigert werden, wenn z. B. ein Auswechselspieler nicht
bereit ist, das Spielfeld zu betreten.

= Ein Auswechselspieler, der das Spielfeld noch nicht betreten hat und deshalb
noch nicht als eingewechselt gilt, darf keinen Einwurf oder Eckstof3
ausfiihren.

= Weigert sich ein Spieler, der ausgewechselt werden soll, das Feld zu
verlassen, lauft die Partie weiter.

= Erfolgt eine Auswechslung in der Halbzeitpause oder vor der Verlangerung,
ist der Auswechselvorgang vor Beginn der zweiten Halbzeit bzw. der
Verlangerung abzuschliefien.
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Zusdtzliche Personen auf dem Spielfeld
|

Drittpersonen

Personen, die nicht als Spieler, Auswechselspieler oder Teamoffizielle auf der
Teamliste aufgefiihrt sind, gelten als Drittpersonen. Dies gilt auch fiir Spieler, die
des Feldes verwiesen wurden.

Betritt eine Drittperson das Spielfeld, gelten folgende Bestimmungen:

* Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel nicht sofort (, wenn die Drittperson
nicht ins Spielgeschehen eingreift).

= Der Schiedsrichter lasst die Person vom Spielfeld und dessen unmittelbarer
Umgebung entfernen.

= Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird es mit einem
Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums
unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur
Torlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand.

Teamoffizielle

Der Trainer und andere Offizielle auf der Teamliste (mit Ausnahme der Spieler
und der Auswechselspieler) gelten als Teamoffizielle.

Betritt ein Teamoffizieller das Spielfeld, gelten folgende Bestimmungen:

= Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel nicht sofort (, wenn der
Teamoffizielle nicht ins Spielgeschehen eingreift oder auf Vorteil entschieden
wird).

= Der Schiedsrichter lasst den Teamoffiziellen vom Spielfeld entfernen. Verhalt
sich dieser ungebiihrlich, lasst ihn der Schiedsrichter vom Feld und dessen
unmittelbarer Umgebung abfiihren.

= Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird es mit einem
Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums
unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur
Torlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand.
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Spieler aufierhalb des Spielfelds

Hat ein Spieler zum Austausch nicht erlaubter Kleidung oder Ausriistung oder
eines blutverschmierten Hemds, der Behandlung einer Verletzung oder einer
blutenden Wunde oder aus einem anderen Grund mit Erlaubnis des
Schiedsrichters das Spielfeld verlassen, kehrt dann aber ohne Erlaubnis des
Schiedsrichters wieder auf das Spielfeld zurtick, gelten folgende Bestimmungen:
= Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel nicht sofort (, wenn der Spieler nicht
ins Spielgeschehen eingreift oder auf Vorteil entschieden wird).
= Der Schiedsrichter verwarnt den Spieler wegen unerlaubten Wiederbetretens
des Spielfelds.
= Der Schiedsrichter weist den Spieler bei Bedarf an, das Feld zu verlassen (z. B.
Verstofd gegen Regel 4).

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird es wie folgt fortgesetzt:
= wenn kein weiteres Vergehen vorliegt: mit einem indirekten Freistof3 fiir das
gegnerische Team an der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofdausfiihrung),
= gemafd Regel 12, sofern der Spieler gegen diese Regel verstofden hat.

Uberschreitet ein Spieler zufillig eine Begrenzungslinie des Spielfelds, gilt dies
nicht als Vergehen. Das kurzfristige Verlassen des Spielfelds kann als Teil der
Spielbewegung betrachtet werden.

Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler

Wenn ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler das Spielfeld ohne
Erlaubnis des Schiedsrichters betritt, gelten folgende Bestimmungen:
= Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel nicht sofort (, wenn der Spieler nicht
ins Spielgeschehen eingreift oder auf Vorteil entschieden wird).
= Der Schiedsrichter verwarnt den Spieler wegen unsportlichen Betragens.
= Der Spieler hat das Spielfeld zu verlassen.

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird es mit einem indirekten
Freistof$ fiir das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfiihrung).
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Treffer mit zusdtzlicher Person auf dem Spielfeld
|
Befand sich zum Zeitpunkt eines Treffers eine zusatzliche Person auf dem
Spielfeld und bemerkt der Schiedsrichter dies vor Wiederaufnahme des Spiels,
gelten folgende Bestimmungen:
= Der Schiedsrichter gibt den Treffer nicht, wenn
die zusatzliche Person eine Drittperson ist und ins Spielgeschehen
eingegriffen hat.
die zusatzliche Person ein Spieler, Auswechselspieler, ausgewechselter
Spieler oder Teamoffizieller des Teams ist, das den Treffer erzielt hat.
= Der Schiedsrichter gibt den Treffer, wenn
die zusatzliche Person eine Drittperson ist, jedoch nicht ins Spielgeschehen
eingegriffen hat.
die zusdtzliche Person ein Spieler, Auswechselspieler, ausgewechselter
Spieler oder Teamoffizieller des Teams ist, das den Treffer erhalten hat.

Mindestanzahl Spieler
|

Wenn gemafd Wettbewerbsbestimmungen alle Spieler und Auswechselspieler vor
Spielbeginn gemeldet werden miissen und ein Team die Partie mit weniger als elf
Spielern beginnt, darf das Team beim Eintreffen weiterer Spieler nur mit Spielern
erganzt werden, die auf der Teamliste stehen.

Ein Spiel darf nicht mit weniger als sieben Spielern begonnen werden. Die
Mindestanzahl Spieler eines Teams, die zur Fortsetzung eines Spiels erforderlich
ist, kann jedoch von den Mitgliedsverbanden selbstdandig festgelegt werden.
Jedoch vertritt der International F. A. Board die Auffassung, dass ein Spiel nicht
fortgesetzt werden sollte, wenn ein Team weniger als sieben Spieler aufweist.

Unterschreitet ein Team die Mindestanzahl von sieben Spielern, weil einer oder
mehrere Spieler das Spielfeld absichtlich verlassen haben, ist der Schiedsrichter
nicht verpflichtet, das Spiel zu unterbrechen, und kann auf Vorteil entscheiden.
Wenn ein Team nicht mehr tber die erforderlichen sieben Spieler auf dem Feld
verfligt, darf der Schiedsrichter die Partie bei der nachsten Spielunterbrechung
nicht fortsetzen.

S
P
(5

AN

BFLFE



Regel 3 - Zahl der Spieler 93

TR
R . . . .
( ne” Anweisungen des CAF an die Schiedsrichter

Die Auswechselspieler oder ausgewechselte Spieler sind als der Mannschaft
zugehorig zu betrachten und damit der Autoritit und der Entscheidungsgewalt
des Schiedsrichters unterstellt (personliche Strafe).

Nach dem Feldverweis lasst der Schiedsrichter das Spiel erst weiterlaufen, wenn
der Spieler das Spielfeld auf kiirzestem Weg verlassen hat. Dieser Spieler muss
sich sofort in den Umkleideraum begeben.

Ein Auswechselspieler kann bei unsportlichem Benehmen vom Schiedsrichter
ausgeschlossen werden. In diesem Fall darf kein Auswechselspieler mehr
eingetragen werden.

Eine mit weniger als 11 Spielern angetretene Mannschaft kann sich wahrend der
ganzen Dauer des Spieles vervollstandigen (auch mit Spielern, die nicht auf dem
Schiedsrichterbericht eingetragen sind). Die nachtraglich erschienenen Spieler
miissen sich wahrend einer Spielunterbrechung und nachdem sie die Erlaubnis
des Schiedsrichters erhalten haben, von der Seitenlinie aus, an der Mittellinie und
unter Vorzeigen ihrer Lizenz, beim Schiedsrichter melden.

Nach Spielbeginn diirfen keine zusatzlichen Auswechselspieler mehr gemeldet
oder auf dem Schiedsrichterbericht eingetragen werden.

Der Schiedsrichter ist nicht berechtigt einem nichtqualifizierten Spieler die
Teilnahme am Spiel zu verweigern. Wenn er einen solchen Fall feststellt, soll er
den Fall auf dem Schiedsrichterbericht anzeigen und die Lizenz an die FLF
einsenden.

Ein offizieller Personalausweis, Fiihrerschein, eine Aufenthaltsberechtigung resp.
Korporativ-Lizenz kénnen im Ausnahmefall die fehlende Lizenz ersetzen. In
diesem Fall ist ein Vermerk auf dem Schiedsrichterbericht zu machen.

Jeder Spieler, der wahrend des Spieles das Spielfeld ohne Genehmigung verlasst -
aufder bei Unfall - muss wegen unsportlichen Verhaltens verwarnt werden. Im
Wiederholungsfall, oder wenn der Spieler das Spielfeld aus Protest (Worte oder
Gesten) gegen eine Entscheidung des Schiedsrichters verlassen hat, ist die
Wiederbeteiligung zu verweigern.
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Ein Spieler, der sich abgemeldet und die Erlaubnis zum Spielfeldverlassen
erhalten hat, darf nicht mehr in das Spiel eingreifen, andernfalls wird er verwarnt
und das Spiel wird mit indirektem Freistofs an der Stelle, wo der Spieleingriff
erfolgte, aufgenommen.
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Regel 4 - Ausriuistung der Spieler

Grundausriistung

Farben:

Weisen die Hemden der beiden Torhiiter die gleiche Farbe auf und hat keiner der
beiden die Moglichkeit, das Hemd zu wechseln, pfeift der Schiedsrichter die
Partie trotzdem an.

Verliert ein Spieler aus Versehen und unmittelbar vor dem Spielen des Balls
und/oder dem Erzielen eines Treffers einen Schuh, gilt dies nicht als Vergehen.
Der Treffer zahlt, da der Spieler den Schuh ungewollt verloren hat.

Torhiiter diirfen Trainingshosen als Teil ihrer Grundausriistung tragen.

Weitere Ausriistungsteile
-]

Die Verwendung weiterer Ausriistungsteile ist zuldssig, sofern sie einzig dem
Zweck dienen, den Spieler zu schiitzen, und weder den Spieler selbst noch andere
Spieler gefahrden.

Samtliche Kleidungsstiicke und Ausriistungsteile, die nicht zur Grundausriistung
gehoren, miissen vom Schiedsrichter gepriift und fiir ungefahrlich befunden
werden.

Moderne Schutzgegenstande wie Kopfschutz, Gesichtsmaske, Knie- und
Ellenbogenschoner aus weichem, leichtem und gepolstertem Material gelten als
ungefahrlich und sind deshalb erlaubt.

Dank technischer Neuerungen sind Sportbrillen heute sowohl fiir den Trager als
auch fir die tbrigen Spieler viel sicherer. Deshalb sollten Schiedsrichter die
Verwendung solcher Ausriistung grofdziigig genehmigen, insbesondere bei
jingeren Spielern.
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Erweist sich ein Teil der Kleidung oder der Ausriistung, der bei Spielbeginn
gepriift und fiir nicht gefahrlich befunden wurde, im Verlauf des Spiels als
gefahrlich oder wird er gefahrlich eingesetzt, wird seine Verwendung untersagt.
Die Verwendung von elektronischen Kommunikationssystemen zwischen
Spielern und/oder technischen Betreuern ist nicht zulassig.

Schmuck
|
Das Tragen von Schmuck (Halsketten, Ringe, Armbander, Ohrringe, Leder- und
Gummibdnder usw.) ist strikt verboten. Samtliche Schmuckstiicke sind zu
entfernen. Das Abdecken von Schmuck mit Klebeband ist untersagt.

Auch dem Schiedsrichter ist das Tragen von Schmuck nicht gestattet (Ausnahme:
Uhr oder dhnliches Zeitmessgerat fiir das Spiel).

Disziplinarmaf3nahmen
|
Bei den Spielern ist vor Spielbeginn, bei den Auswechselspielern vor ihrer
Einwechslung zu priifen, ob sie unerlaubte Kleidung oder Schmuck tragen. Stellt
der Schiedsrichter wahrend des Spiels einen entsprechenden Regelverstof’ fest,
gelten folgende Bestimmungen:
= Der Schiedsrichter weist den Spieler an, das betreffende Ausriistungsteil zu
entfernen.
= Zeigt sich der Spieler uneinsichtig oder nicht imstande, der Anweisung Folge
zu leisten, fordert der Schiedsrichter den Spieler bei der néachsten
Spielunterbrechung auf, das Spielfeld zu verlassen.
= Weigert sich der Spieler, den Forderungen des Schiedsrichters
nachzukommen, oder tragt er das Teil erneut, nachdem er aufgefordert
wurde, es zu entfernen, wird er vom Schiedsrichter verwarnt.

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, um den Spieler zu verwarnen,
wird es mit einem indirekten Freistof3 flir das gegnerische Team an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe
Regel 13 - Ort der Freistofdausfiihrung).
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(8% Anweisungen des CAF an die Schiedsrichter
Der Schiedsrichter muss vor dem Spiel die Ausriistung der Spieler tiberpriifen
und darauf achten, dass nachtriglich keine Anderungen mehr vorgenommen
werden. Auswechselspieler sind beim Eintritt ins Spiel zu kontrollieren.

Der Schiedsrichter soll schon beim 1. Gang in die Kabine kliren, welche
Uniformen die Mannschaften tragen werden und soll ebenfalls die Ausriistung
der Torhiiter kontrollieren. Dies soll verhindern, dass der Schiedsrichter im
letzten Moment seine eigene Uniform wechseln muss.

Wenn der Schiedsrichter Grund zur Annahme hat, dass Unregelmafdigkeiten
vorliegen, muss er die Ausriistung eines Spielers auch zu jeder anderen Zeit
priifen, ebenfalls wenn dies von ihm verlangt wird. Stellt er regelwidrige oder
gefahrliche Ausriistungsteile fest, fordert er den Spieler auf, dieselben in Ordnung
zu bringen. Erst nach Beheben des Mangels kann der Spieler in einer
Spielunterbrechung wieder auf das Spielfeld kommen und erst nach seiner
Kontrolle kann der Spieler wieder am Spiel teilnehmen.
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Regel 5 - Schiedsrichter

Rechte und Pflichten

Der Schiedsrichter darf das Spiel unterbrechen, falls das Flutlicht seiner Meinung
nach unzureichend ist.

Trifft ein von Zuschauern geworfener Gegenstand den Schiedsrichter, einen der
Schiedsrichterassistenten, einen Spieler oder Teamoffiziellen, kann der
Schiedsrichter die Partie je nach Ausmafd des Zwischenfalls weiterlaufen lassen,
unterbrechen oder abbrechen. Auf jeden Fall aber muss der Schiedsrichter den
Vorfall den zustdndigen Instanzen melden.

Der Schiedsrichter kann Verwarnungen und Feldverweise auch wahrend der
Pause, nach dem Schlusspfiff, wahrend der Verlangerung und wahrend des
Elfmeterschief3ens aussprechen, da er auch dann die Entscheidungsgewalt liber
das Spiel besitzt.

Kann der Schiedsrichter aus irgendeinem Grund seine Funktion zeitweilig nicht
wahrnehmen, kann die Partie unter der Leitung der Schiedsrichterassistenten bis
zur nachsten Spielunterbrechung fortgesetzt werden.

Blast ein Zuschauer in eine Trillerpfeife und ist der Schiedsrichter der Meinung,
dass das Spielgeschehen durch diesen Pfiff beeinflusst wurde (z.B. wenn ein
Spieler daraufhin den Ball in der Annahme in die Hand nimmt, das Spiel sei
unterbrochen worden), wird das Spiel unterbrochen und mit einem
Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen,
erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe
wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand.

Gelangt bei laufendem Spiel ein zweiter Ball, ein anderes Objekt oder ein Tier aufs
Spielfeld, unterbricht der Schiedsrichter die Partie nur, wenn dadurch das
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Spielgeschehen gestort wird. Die Partie wird mit einem Schiedsrichterball an der
Stelle fortgesetzt, an der sich der Spielball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen, erfolgt der
Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie méglich
bei der Stelle, an der sich der Spielball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
Wird das Spielgeschehen durch den zusatzlichen Ball, das andere Objekt oder das
Tier nicht gestort, lasst der Schiedsrichter den Ball, das Objekt oder das Tier so
rasch wie moglich entfernen.

Vorteil
I

Der Schiedsrichter kann bei jeglichem Vergehen Vorteil geben.

Bei der Beurteilung, ob auf Vorteil entschieden oder das Spiel unterbrochen wird,
hat der Schiedsrichter folgende Aspekte zu berticksichtigen:
= Schwere des Vergehens: Zieht das Vergehen einen Feldverweis nach sich,
unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und verweist den Spieler des Feldes,
sofern dadurch keine Torchance vereitelt wird,
= Ortdes Vergehens: je naher beim gegnerischen Tor, desto grofder der Vorteil,
= Erfolgsaussicht auf einen schnellen, gefahrlichen Angriff,
= Spielatmosphare.

Der Entscheid zur Ahndung des urspriinglichen Vergehens ist innerhalb der
darauffolgenden Sekunden zu treffen.

Zieht das Vergehen eine Verwarnung nach sich, wird der Spieler bei der nachsten
Unterbrechung verwarnt. Falls jedoch nicht klar auf Vorteil entschieden werden
kann, sollte das Spiel unterbrochen und der Spieler sofort verwarnt werden.
Erfolgt die Verwarnung NICHT bei der nachsten Spielunterbrechung, kann sie
auch nicht zu einem spateren Zeitpunkt ausgesprochen werden.



Regel 5 - Schiedsrichter 101

Verletzte Spieler

|
Im Zusammenhang mit Verletzungen von Spielern hat der Schiedsrichter
folgende Richtlinien zu beachten:

= Das Spiel kann ohne Unterbrechung weiterlaufen, bis der Ball aus dem Spiel
ist, wenn ein Spieler seiner Ansicht nach nur leicht verletzt ist.

= Das Spiel wird unterbrochen, wenn ein Spieler nach Ansicht des
Schiedsrichters ernsthaft verletzt ist.

= Nach Befragung des Spielers kann der Schiedsrichter einem, hochstens zwei
Arzten erlauben, das Spielfeld zu betreten, um die Art der Verletzung
festzustellen und fiir den sicheren und raschen Transport des Spielers vom
Spielfeld zu sorgen.

= Die Helfer sollten nur auf Zeichen des Schiedsrichters mit der Trage aufs
Spielfeld kommen.

* Der Schiedsrichter achtet darauf, dass der Verletzte sicher vom Spielfeld
gebracht wird.

* Die Behandlung eines verletzten Spielers auf dem Spielfeld ist nicht erlaubt.

* Ein Spieler mit blutender Wunde hat das Spielfeld zur Behandlung zu
verlassen. Er darf das Spielfeld erst wieder betreten, wenn sich der
Schiedsrichter vergewissert hat, dass die Blutung gestoppt wurde. Das Tragen
blutverschmierter Kleidung ist verboten.

= Wenn der Schiedsrichter erlaubt, dass Arzte auf den Platz kommen, bedeutet
dies fiir den Spieler, dass er das Feld verlassen muss, entweder auf der Trage
oder zu Fuf3. Halt er sich nicht an die Anweisung des Schiedsrichters, wird er
wegen unsportlichen Betragens verwarnt.

= Ein verletzter Spieler darf erst wieder auf das Spielfeld zuriickkehren, wenn
das Spiel wieder aufgenommen wurde.

= Wenn sich der Ball im Spiel befindet, darf der Spieler nach der Behandlung
nur Uber die Seitenlinie auf das Feld zuriickkehren. Wenn der Ball nicht im
Spiel ist, ist dies auch an den Torlinien erlaubt.

* In beiden Fallen darf der Spieler jedoch erst nach einem Zeichen des
Schieds-richters auf das Spielfeld zuriickkehren.

= Der Schiedsrichter erlaubt einem verletzten Spieler die Riickkehr aufs
Spielfeld, wenn einer der Schiedsrichterassistenten oder der vierte Offizielle
Uberpriift hat, dass der Spieler wieder einsatzbereit ist.

= Wurde das Spiel nicht aus einem anderen Grund unterbrochen oder ist die
Ursache fiir eine Verletzung eines Spielers kein Vergehen, wird die Partie mit
einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des
Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie
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parallel zur Torlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

= Der Schiedsrichter lasst die gesamte Zeit, die durch Verletzungen verloren
geht, am Ende jeder Halbzeit nachspielen.

= Wenn der Schiedsrichter einen Spieler, der zur Behandlung einer Verletzung
das Spielfeld verlassen muss, durch Zeigen einer Karte bestrafen will, zeigt er
die Karte, bevor der Spieler das Feld verlasst.

Ausnahmen gelten nur

= bei Verletzung eines Torhiiters,

= wenn ein Torhiiter und ein Feldspieler nach einem Zusammenprall sofortige
Betreuung bendtigen,

= wenn Spieler desselben Teams nach einem Zusammenprall sofortige
Betreuung bendtigen,

= bei sehr schweren Verletzungen  wie  verschluckter  Zunge,
Gehirnerschiitterung, Beinbruch.

Mehrere Vergehen gleichzeitig
- - - |
= Bei Vergehen von zwei Spielern des gleichen Teams:

- Der Schiedsrichter bestraft das am schwersten wiegende Vergehen, wenn
mehrere Spieler gleichzeitig gegen die Spielregeln verstof3en.

- Die Wiederaufnahme des Spiels erfolgt gemafd dem am schwersten
wiegenden Vergehen.

= Bei Vergehen von Spielern beider Teams:

- Das Spiel wird unterbrochen und mit einem Schiedsrichterball an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
Wurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen, erfolgt der
Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie
moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.
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Position bei laufendem Spiel
|

Empfehlungen

Das Spiel spielt sich zwischen dem Schiedsrichter und dem ersten
Schiedsrichterassistenten ab.

Der erste Schiedsrichterassistent befindet sich im Blickfeld des
Schiedsrichters. Der Schiedsrichter bewegt sich grofdraumig und diagonal
tiber den Platz.

Durch die Position am Rand des Spielgeschehens kann der Schiedsrichter das
Spielgeschehen und den ersten Schiedsrichterassistenten leichter im Blick
behalten.

Der Schiedsrichter steht moglichst nahe beim Spielgeschehen, um dieses
optimal zu verfolgen, ohne jedoch darauf Einfluss zu nehmen.

Wichtige Szenen spielen sich nicht unbedingt in der Nahe des Balls ab. Der
Schiedsrichter achtet auf

- aggressives Verhalten einzelner Spieler abseits des Spielgeschehens,

- mogliche Vergehen im Spielfeldbereich, in den sich das Spiel verlagert,

- Vergehen, nachdem der Ball weggespielt wurde.

Position bei Standardsituationen
I

Von einer optimalen Position aus kann der Schiedsrichter korrekt entscheiden.
Samtliche Empfehlungen zur Position beruhen auf Wahrscheinlichkeit und
miissen jeweils aufgrund von spezifischen Informationen zu Teams, Spielern und

Vorkommnissen wahrend des Spiels angepasst werden.

Die Positionsvorschldge auf den folgenden Abbildungen sind grundsatzlicher Art
und gelten als Empfehlung. Als ,Zone“ wird ein Bereich um eine empfohlene
Position beschrieben, von der aus der Schiedsrichter seine Funktion optimal
wahrnehmen kann. Die Zonen kénnen je nach Situation kleiner oder grofer sein
und unterschiedliche Formen aufweisen.

e
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1. SR-Position mit Assistenten bei Anstof3

2. SR-Position mit Assistenten bei Abstof3

* Saison 2013/2014
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3. SR-Position mit Assistenten bei Eckstof3 (1)

4. SR-Position mit Assistenten bei Eckstof3 (2)

Saison 2013/2014 “<RLE>
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5. SR-Position mit Assistenten bei FreistofS (1)

6. SR-Position mit Assistenten bei Freistof3 (2)

<LE> Saison 2013/2014
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7. SR-Position mit Assistenten bei FreistofS (3)

8. SR-Position mit Assistenten bei FreistofS (4)

Saison 2013/2014 “HLES
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9. SR-Position mit Assistenten bei Strafstof3

<LE> Saison 2013/2014
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Anweisungen des CAF betreffend Schiedsrichterstellungen ohne offizielle
Schiedsrichterassistenten

(D 1. SR-Position ohne offizielleAssistenten bei Anstof3

Saison 2013/2014 “<HLE*
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(2. SR-Position ohne offizielle Assistenten bei Abstof3 (1)

*" Saison 2013/2014
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(4. SR-Position ohne offizielle Assistenten bei Eckstof3 (1)

Saison 2013/2014 ™
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Signale des Schiedsrichters

direkter Freistof3 indirekter Freistofd

Vorteil

Verwarnung Feldverweis

=
BNy
“ELE® Saison 2013/2014
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Schiedsrichterpfiff
|
Der Schiedsrichterpfiff ist zwingend:
= beim Anstof (erste und zweite Halbzeit, nach einem Tor)
= bei einer Spielunterbrechung
- fir einen Freistof$ oder Strafstof3
- bei Aussetzen oder Abbruch des Spiels
- am Ende einer Spielhalfte, wenn die Spielzeit abgelaufen ist
= zur Wiederaufnahme des Spiels
- bei Freist6f3en, wenn die Mauer auf die vorgeschriebene Distanz beordert
wird
- Dbei Strafstofden
= zur Wiederaufnahme des Spiels nach einer Spielunterbrechung wegen
- einer gelben oder roten Karte wegen Foulspiels
- einer Verletzung
- einer Auswechslung

Der Schiedsrichterpfiff ist nicht notwendig
= flir eine Spielunterbrechung
- bei Abstof3, Eckstof oder Einwurf
- bei einem Tor
= zur Wiederaufnahme des Spiels
- nach Freistof3, Abstofs, Eckstof3 oder Einwurf

Wird der Schiedsrichterpfiff unverhaltnismafdig oft eingesetzt, verliert er seine
Wirkung, wenn er zwingend ist. Darf die Wiederaufnahme des Spiels nur nach
einem Schiedsrichterpfiff erfolgen, signalisiert der Schiedsrichter den Spielern
unmissverstandlich, dass das Spiel erst nach dem Pfiff fortgesetzt werden darf.

Korpersprache
|

Die Korpersprache
= hilft dem Schiedsrichter bei der Leitung des Spiels.
= unterstreicht seine Autoritat und Selbstkontrolle.

Die Korpersprache dient nicht
= zur Erklarung von Entscheidungen.
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Zusdtzliche Schiedsrichterassistenten - Pflichten und Aufgaben
-
Die zusiatzlichen Schiedsrichterassistenten unterstiitzen den Schiedsrichter dabei,
die Partie gemafd Spielregeln zu leiten. Sie unterstiitzen bei Bedarf und auf
Anweisung des Schiedsrichters den Schiedsrichter auch in allen iibrigen Belangen
der Spielleitung. Die zusatzlichen Schiedsrichterassistenten haben u. a.
= das Spielfeld, die eingesetzten Balle und die Ausriistung der Spieler zu
tiberpriifen,
= zu klaren, ob Probleme mit der Ausriistung behoben oder blutende Wunden
versorgt wurden,
= {iber Zeit, Tore und unsportliches Verhalten Buch zu fiihren.

Zusdtzliche Schiedsrichterassistenten - Position und Zusammenarbeit
I

1. Grundposition wdihrend des Spiels
Die zusatzlichen Schiedsrichterassistenten stehen hinter der Torlinie.

Schiedsrichlerassislenl N 2

-
5

E Schicdsrickter

zusatzl cher Sch edsrichterassistent Nr. 2

susélelicher Schiedsrichlarassisient Nr. 1

Schiadsricnterassistent Nr. 1

Die zusatzlichen Schiedsrichterassistenten diirfen das Spielfeld nur in
Ausnahmefallen betreten.
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2. Abstof3

Der zusatzliche Schiedsrichterassistent uberpriift zuerst, ob sich der Ball
innerhalb des Torraums befindet: Wenn der Ball nicht korrekt platziert ist, teilt er
dies dem Schiedsrichter mit.

3. Strafstof3

Der zusatzliche Schiedsrichterassistent steht auf der Torlinie an der
Torraumgrenze, wahrend der Schiedsrichterassistent auf der Hohe des zweit-
letzten Verteidigers stehen sollte.

4. Elfmeterschiefsen

Die zusatzlichen Schiedsrichterassistenten stehen rechts und links vom Tor auf
der Torlinie an der Torraumgrenze.

Sie zeigen dem Schiedsrichter an, ob der Ball die Torlinie zwischen den
Torpfosten und unter der Querlatte vollstandig tiberquert hat.

5., Tor“ oder ,kein Tor“
Der zusatzliche Schiedsrichterassistent teilt dem Schiedsrichter mit, wenn ein Tor
erzielt wurde.

Signalisationssystem fiir zusdtzliche Schiedsrichterassistenten

- |
Die zusatzlichen Schiedsrichterassistenten teilen dem Schiedsrichter ihre
Entscheide ausschliefdlich iiber ein Funksystem und nicht mit Fahnen mit.

Bei einem  Ausfall des  Funksystems zeigen die  zusatzlichen
Schiedsrichterassistenten ihre Entscheide mit einem elektronischen Signalstab
an.

Grundsatzlich gibt der zusatzliche Schiedsrichterassistent keine offensichtlichen
Handzeichen. In bestimmten Situationen jedoch kann ein diskretes Handzeichen
fuir den Schiedsrichter sehr  hilfreich sein. Handzeichen sollten
unmissverstdndlich sein und vor dem Spiel abgesprochen werden.
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TR
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( ne” Anweisungen des CAF an die Schiedsrichter
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Im Prinzip erfolgt die Ansetzung der Schiedsrichter und
Schiedsrichterassistenten zu den offiziellen Spielen durch das ”Bulletin
d'information officiel” (BIO) der FLF, das wochentlich online zur Verfligung steht.
(siehe: www.flf.lu)

Bei kurzfristigen Anderungen der Schiedsrichterbesetzung sowie bei
Freundschafts- und Korporativspielen erhalten die Schiedsrichter per E-Mail eine
personliche Einladung der FLF.

Schiedsrichter diirfen nur als Spielleiter oder Schiedsrichterassistent amtieren,
wenn sie dazu fiir das betreffende Spiel bestimmt worden sind.

Bei Abwesenheit des Schiedsrichters leitet der rangalteste
Schiedsrichterassistent das Spiel (, jedoch nur, wenn er sich dazu in der Lage
fiihlt).

Alle diese Falle missen auf dem Schiedsrichterbericht vermerkt werden.

Bestellte Schiedsrichter- und Schiedsrichterassistenten die gar nicht oder zu spat
zu einem Spiel antreten, miissen dies binnen 48 Stunden dem Sekretariat des CAF
begriinden.

Bei Barrage- und Entscheidungsspielen der unteren Divisionen, sowie flir das
Finale der « Coupe de Prince » und der « Coupe des Cadets » werden offizielle
Schiedsrichterassistenten eingesetzt.

Schiedsrichter diirfen bei Spielen ihres Vereins kein offizielles Amt tibernehmen.

Jedoch diirfen sie bei Freundschaftsspielen als Schiedsrichterassistent amtieren,
wenn sie offiziell vom Verband fiir diese Mission bestimmt worden sind.

Alle Schiedsrichter sind gehalten das bestehende FLF-Statut ,A-2. Reglement
relatif a I'arbitrage” sowie die jahrlichen ,Anweisungen des CAF“ zu respektieren.



http://www.flf.lu/
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Kurzfristige Abmeldungen sind telefonisch und ausschliefilich an das Sekretariat
der FLF zu richten. Eine schriftliche Bestatigung per E-Mail ist angebracht. Im
Voraus bekannte Unabkommlichkeit muss dem Verbandssekretariat spatestens

zwei Wochen vor dem entsprechenden Datum per E-Mail mitgeteilt werden, um
so unniitze Ansetzungen zu vermeiden.

Mit Ausnahme der BGL-Ligue ist die Schiedsrichterentschadigung dem
Schiedsrichter und den offiziellen Schiedsrichterassistenten vor dem Spiel in den

Umkleidekabinen auszuhdndigen, dies zusammen mit einem richtig frankierten
Briefumschlag fiir das Einsenden der Schiedsrichterberichte.

Die Schiedsrichterentschadigung wird bei Saisonbeginn dem Indexstand
angepasst und veroffentlicht.

Eventuelle Zuschiisse des Verbandes sind laut bestehenden Anweisungen mittels
des vorgesehenen Formulars anzufordern.

Die Schiedsrichter sind gehalten sorgfaltig detaillierte Quittungen auszustellen.
Ein Schiedsrichter, der mehr verrechnet, als ihm zusteht, schadet nicht nur sich
selbst, sondern auch dem Ansehen seiner Kollegen. Wird ein derartiges Vergehen
festgestellt, so werden die vorgesehenen Disziplinarmafdnahmen folgen.

()

Die Kleidung des Schiedsrichters muss einen einheitlichen und sportlichen
Eindruck hinterlassen sowie praktisch sein. Alle Ausriistungen, welche den
Normen entsprechen, sind erlaubt. Der Aufdruck privater Sponsoren auf
Ausriistungsteilen ist nicht erlaubt. Einheitlichkeit fiir Schiedsrichter und
Schiedsrichterassistenten ist zwingend erwiinscht. Bei Kailte ist es zulassig, dass
die Schiedsrichter und Schiedsrichterassistenten dunkelblaue oder schwarze
Trainingshosen oder Strumpfhosen tragen.

Das Tragen von sichtbaren Thermohosen ist dem Schiedsrichter nicht gestattet.

Die Kleidung des Schiedsrichters. muss das offizielle, nationale Wappen tragen.
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Die FIFA-Schiedsrichter und -Schiedsrichterassistenten miissen das FIFA-
Wappen tragen, falls sie in dem Bereich eingesetzt werden, fiir den sie dieses
Wappen seitens der FIFA zugesprochen bekommen haben.

Zur Ausriistung des Schiedsrichters gehoren ferner eine Uhr, eine Pfeife (und
Ersatzpfeife), ein Notizblock mit Stift, eine Miinze, eine rote und eine gelbe Karte.

Die zur Verfiigung stehenden Umkleideraume miissen dem FLF-Reglement
entsprechen.

Nur Spieler und Offizielle der implizierten Vereine diirfen die Umkleideraume
betreten.

Bei Unzulanglichkeiten betreffend Umkleideraum ist eine Meldung auf dem
Schiedsrichterbericht zu machen.

Dem offiziell angesetzten Schiedsrichterbeobachter ist es erlaubt den
Schiedsrichterumkleideraum zu betreten.

Der Heimverein ist verantwortlich fiir den Schutz und die Sicherheit der
Schiedsrichter vor, wahrend und nach dem Spiel, und zwar bis sie sich 3 km
aufderhalb der Ortschaft befinden; doch miissen sie die Ortschaft in der kiirzest
moglichen Frist verlassen. Diese Haftung betrifft die Person des Schiedsrichters,
und zwar im Rahmen der normalen Schutzmaoglichkeiten. Eine Verantwortung fiir
deren Eigentum, wie z.B. Fahrzeug usw., besteht infolgedessen nicht, es sei denn,
es werde dem Heimverein eine absichtliche, boswillige Handlung nachgewiesen.
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Zur Ordnung auf dem Spielfeld ist folgende Mindestzahl an Platzdelegierten zu
stellen: (Officiels locaux de sécurité)
Offizielle = Freundschaftsspiele

Spiele
BGL-Ligue und Ehrenpromotion 6 2
1. Division 4 2
2.und 3. Division 2 1
Reservemannschaften 1 1
Bei Jugend-, Damen- und Veteranenspielen 1 1

Die Mindestzahl der Platzdelegierten bei Pokalspielen entspricht der
Divisionszugehorigkeit des ranghdchsten Vereins.

Die Platzdelegierten miissen das Senioren-Alter haben.

Die Platzdelegierten miissen:
dem Schiedsrichter wenigstens 30 Minuten vor dem festgesetzten
Spielbeginn zur Verfiigung stehen,
dem Schiedsrichter ihre Lizenz oder ihren Personalausweis vorzeigen,
den Schiedsrichterbericht vor Spielbeginn unterschreiben,
ein Armband von 12 cm Breite mit der Aufschrift ,OFFICIEL" tragen.

Die Platzdelegierten haben die Anweisungen des Schiedsrichters zu befolgen; sie
dirfen nur ein einziges Amt auf dem Spielfeld ausiiben. Jedoch kénnen die
Platzdelegierten gleichzeitig das Amt des Schiedsrichterdelegierten ausiiben.

Ein Spiel muss auch dann ausgetragen werden, wenn keine oder nicht gentigend
Platzdelegierte anwesend sind, doch muss der Schiedsrichter hieriiber Meldung
auf dem Schiedsrichterbericht erstatten.

Die Hauptaufgabe der Platzdelegierten besteht darin, fiir Ordnung rundum das
Spielfeld zu sorgen. Sie halten sich innerhalb der Spielfeldumzaunung auf. Sie
sind das Bindeglied zwischen Publikum und Schiedsrichter, der sich unter keinen
Umstanden direkt an das Publikum wenden darf, sondern nur durch Vermittlung
der Platzdelegierten.

Bei Zwischenfillen mit Platzdelegierten muss der Schiedsrichter die FLF-
Geschaftsstelle per Separatbericht informieren.

R
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Die Vereine miissen dem Schiedsrichter einen Delegierten zur Verfligung stellen,
dies sowohl bei Meisterschafts-, Pokal- und Freundschaftsspielen. In der BGL-
Ligue miissen bei offiziellen Spielen 2 Delegierte zur Verfiigung stehen. Es ist
dem Schiedsrichterdelegierten erlaubt, gleichzeitig das Amt des Offiziellen
auszuuben.

Aufgaben des Schiedsrichterdelegierten:
Der Schiedsrichterdelegierte muss am Spielfeld anwesend sein und dem
Schiedsrichter zur Verfligung stehen:

75 Minuten vor dem Anpfiff, in der BGL-Ligue und Ehrenpromotion.

60 Minuten vor dem Anpfiff, in der 1. 2. 3. Division sowie in der 1.
Juniorenklasse.

Bei allen anderen Spielen, Freundschaftsspiele eingeschlossen, 45 Minuten
vor dem Anpfiff.

Der Schiedsrichterdelegierte soll darauf achten, dass

dem Schiedsrichter ein angebrachter Platz zur Verfiigung steht, um seinen
Privatwagen abzustellen,

die Umkleiderdume der Schiedsrichter sich in einem sauberen, dem
Reglement entsprechenden Zustand befinden,

den Schiedsrichtern die entsprechende Entschadigung auf Vorzeigen der
Rechnung ausbezahlt wird,

die Platzdelegierten zur festgesetzten Zeit (spatestens 20 Minuten vor dem
Anpfiff) beim Schiedsrichter vorstellig werden.

Der Schiedsrichterdelegierte unterstiitzt den Schiedsrichter, auf dessen Wunsch

hin

L7
A
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bei der Spielfeldkontrolle vor Spielbeginn. Er achtet darauf, dass notwendige
Verbesserungen, welche der Schiedsrichter verlangt, so schnell wie moglich
durchgefiihrt werden.

bei allen Formalitaten, welche vor Spielbeginn das korrekte Ausfiillen des
Schiedsrichterberichts sowie das Einhalten der vorgesehenen Zeitabstande
betreffen.

bei der Kontrolle der Spielerausriistung vor Spielbeginn.

%
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Die anwesenden Platzdelegierten achten, zusammen mit dem
Schiedsrichterdelegierten, darauf, dass der korrekte Spielablauf nicht durch
Zwischenfille seitens der Zuschauer gestort wird.

Die Delegierten ergreifen alle ihnen zur Verfligung stehenden Mafnahmen, um
die Sicherheit der Schiedsrichter, Spieler, Offiziellen und Zuschauer zu
gewahrleisten.

Die Schiedsrichterdelegierten miissen, genau wie die Platzdelegierten, ein
Armband mit der Aufschrift, Officiel” tragen.

Ist kein Schiedsrichterdelegierter anwesend, lasst der Schiedsrichter das Spiel
trotzdem austragen, vermerkt dieses jedoch auf dem Schiedsrichterbericht.

Bei Zwischenfillen mit Schiedsrichterdelegierten muss der Schiedsrichter die
FLF-Geschiftsstelle per Separatbericht informieren.

=P

BGL-Ligue und Ehrenpromotion:

Folgende Personen diirfen sich bei offiziellen Spielen dieser Mannschaften in der
technischen Zone aufhalten:

bis zu drei diplomierte Trainer,

ein Mannschaftsbegleiter,

ein Arzt,

ein Betreuer (Soigneur),

die Auswechselspieler, welche auf dem Schiedsrichterbericht aufgefiihrt sind.

Maximum 11 Personen diirfen sich in der technischen Zone aufhalten. Sollte die
technische Zone diesen Anspriichen nicht gentiigen, so kann eine Bank hinter der
Umzaunung aufderhalb der technischen Zone aufgestellt werden.
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Andere Divisionen und Alterskategorien:

Folgende Personen diirfen sich bei offiziellen Spielen dieser Mannschaften in der
technischen Zone aufhalten:
zwei Vereinstrainer, resp. Mannschaftsbegleiter oder Jugendleiter bei
Jugendspielen,
ein Arzt,
ein Betreuer (Soigneur),
die Auswechselspieler, welche auf dem Schiedsrichterbericht aufgefiihrt sind.

Allgemein:
Arzt und Betreuer tragen ein Armband.

Die Personen, welche sich in der technischen Zone aufhalten diirfen, miissen auf
dem Schiedsrichterbericht vermerkt sein und dem Schiedsrichter vor Spielbeginn
ihre Lizenz vorlegen.

Dieselben Personen konnen bei ungebtihrlichem Verhalten vom Schiedsrichter
ausgeschlossen und hinter die Umzaunung verwiesen werden.

Bei Jugendspielen, inklusive der Kategorie Junioren, muss ein Jugendleiter die

Mannschaft begleiten (jedoch kein Vereinstrainer, dieser darf durch den
Jugendleiter ersetzt werden).

Jugendmannschaften ohne Begleitung eines Jugendleiters diirfen nicht zum Spiel
antreten.

Der Jugendleiter ist verantwortlich fiir das Benehmen der Spieler vor, wahrend
und nach dem Spiel. Er unterschreibt den Schiedsrichterbericht sowie eventuelle
Protestmeldungen.

Der Jugendleiter darf nicht als Spieler am Spiel teilnehmen.
Um das Amt des Jugendleiters ausiiben zu kdnnen, muss man
a) lizenziertes Mitglied eines FLF Vereins sein,

b) mindestens 18 Jahre alt sein.

Jedes lizenzierte FLF Mitglied, das bei einem anderem als seinem Stammverein
das Amt des Jugendleiters ausiiben mochte, muss in Besitz einer Bescheinigung
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seines Stammvereins sein, welche vom Prasidenten oder Sekretir dieses Vereins
unterschrieben ist.

Alle Personen welche als Spieler auf dem Schiedsrichterbericht aufgefiihrt sind

diirfen weder das Amt des Offiziellen, noch das des Schiedsrichterdelegierten,
Vereinslinienrichters oder Jugendleiters ausfiihren.

Der Kapitdn oder sein Ersatz iibernimmt die Leitung der Mannschaft auf dem
Spielfeld. Er ist lediglich Bindeglied fiir seine Spieler zum Schiedsrichter, (nicht
Bindeglied zu den Zuschauern). Es ist lediglich dem amtierenden Kapitan
gestattet, den Schiedsrichter im Verlaufe des Spiels zu seinen Entscheidungen in
hoflichem Ton zu befragen.

Alle Personen die sich innerhalb der technischen Zone aufhalten, miissen auf dem
Schiedsrichterbericht aufgefiihrt sein.

Der Betreuer (Soigneur) und der Arzt sind allein berechtigt mit dem
Einverstandnis des Schiedsrichters, verletzte Spieler auf dem Spielfeld zu
betreuen.

Arzt und Betreuer (Soigneur) tragen ein Armband und miissen dem
Schiedsrichter vor Spielbeginn ihre Lizenz vorlegen. Sie konnen bei
ungebiihrlichem Verhalten vom Schiedsrichter hinter die Umzaunung verwiesen
werden.

Bei jedem Spiel miissen eine Tragbahre und ein laut Vorschrift ausgestatteter
Verbandskasten vorhanden sein.

'(”?;
Schiedsrichterdelegierte, Offizielle, Vereinslinienrichter, Jugendleiter,
Mannschaftsbegleiter und Betreuer, die sich unsportlich verhalten, miissen vom

Schiedsrichter hinter die Umzdunung verwiesen werden. Auch miissen diese
Zwischenfille mittels Separatbericht gemeldet werden.
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Die Schiedsrichter miissen von allen Vorfdllen und Ereignissen, die sich vor,
wahrend oder nach dem Spiel zutragen, einen genauen, detaillierten Bericht an
die FLF einsenden. Dieser Bericht muss spatestens am Tage nach dem Spiel per

E-Mail in der FLF-Geschéftsstelle eingehen. Ein dementsprechender Vermerk
muss auf den Schiedsrichterbericht eingetragen werden.

Gegenliber den Schiedsrichtern, die dies unterlassen haben, werden
entsprechende Sanktionen getroffen.

Ungebiihrliches Benehmen aufderhalb des Spielfeldes ist ebenfalls zu melden.

Die Meldepflicht des Schiedsrichters liber Zwischenfille beginnt mit seinem
offiziellen Erscheinen am Spielort.

Die Befugnisse des Schiedsrichters nach Spielschluss beschranken sich auf
folgende Meldungen:
Alle Vorfille, die er selbst beobachtet hat oder ihm bis zur Abfahrt zustofen.
Vorfille, die ihm zur Meldung gebracht wurden seitens Personen, die an
diesem  Spiel  beteiligt ~waren, wie  Spieler, Platzdelegierte,
Schiedsrichterassistenten, Clublinienrichter, Schiedsrichterbeobachter usw.,
dieses aber spatestens bis zum Verlassen seines Umkleideraumes bzw. des
Spielplatzes, wenn sich die Umkleiderdaume auf dem Spielplatz befinden.
Zwistigkeiten zwischen Spielern und anderen Personen, die sich ereignen,
nachdem der Schiedsrichter den Spielplatz verlassen hat.
Reklamationen wegen Umkleiderdumen seitens der Vereine gehoren nicht unter
seine Befugnisse und sind vereinsseitig an die FLF zu melden, doch kann der
Schiedsrichter bei eigenen Beobachtungen eventuell als Zeuge gehort werden.

Die Schiedsrichter und Schiedsrichterassistenten miissen spatestens
folgendermafden am Spielort eintreffen:

BGL-Ligue mindestens 75 Min. vor Spielbeginn
Ehrenpromotion mindestens 75 Min. vor Spielbeginn
1., 2., 3. Division mindestens 60 Min. vor Spielbeginn
1. Klasse Juniors mindestens 60 Min. vor Spielbeginn
Andere Spiele 45 Min. vor Spielbeginn

Bei Pokalspielen je nach Divisionszugehorigkeit des hochst eingestuften Vereins.
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Wahrend der kalten Jahreszeit, bei unsicherer Witterung oder vermuteter
eventueller Unbespielbarkeit des Platzes soll der Schiedsrichter frither eintreffen
und die Kontrolle des Spielfeldes vornehmen, um so dem Platzverein unnotige
Schwierigkeiten zu ersparen und eventuelle Verbesserungen vornehmen zu
lassen.

Vor dem Anpfiff muss der Schiedsrichter das Spielfeld und die Balle kontrollieren.

Im Zweifelsfall oder auf Wunsch des gegnerischen Kapitins muss der
Schiedsrichter die Maf3e kontrollieren.

Der Schiedsrichter kontrolliert den regelkonformen Zustand des Spielfeldes, den
Verbandskasten und ob eine Tragbahre vorhanden ist.

In allen Fallen ist der Schiedsrichter verpflichtet, personlich die Tornetze vor
Spielbeginn zu kontrollieren.

Ausriistungskontrolle:

Die Ausriistung der Spieler muss vor Spielbeginn kontrolliert werden. Diese
Kontrolle muss friihzeitig erfolgen, damit eventuelle Unzuldanglichkeiten noch vor
Spielbeginn in Ordnung gebracht werden. Die bestehenden Regeln und
Anweisungen betreffend die Ausriistung der Spieler sind genauestens
anzuwenden.

Y
FLES

Fiir jedes Spiel muss ein offizieller Schiedsrichterbericht ausgefiillt werden. Die
Spieler miissen auf dem Formular eingetragen sein, egal ob das Spiel
stattgefunden hat oder nicht.

Der Schiedsrichter muss vor jedem Spiel die Lizenzen aller Beteiligten
kontrollieren. Jede festgestellte  Unregelmiafdiigkeit muss auf dem
Schiedsrichterbericht vermerkt werden. Ausnahmsweise kann ein offizieller
Ausweis mit Foto eine fehlende Lizenz ersetzen.

Spieler auslandischer Vereine, welche Spiele in Luxemburg austragen, miissen
einen Personalausweis oder eine Lizenz vorlegen um an einem Spiel teilnehmen
zu dirfen.
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vor Spielbeginn

Spatestens eine Stunde vor dem Anpfiff, bevor der Schiedsrichter die Lizenz und
Ausriistungskontrolle vornimmt, fiillen beide Vereine die Rubriken des
Schiedsrichterberichts aus, welche ihre Mannschaft betreffen. Dieser Teil des
Schiedsrichterberichts kann auch per Intranet ausgefillt und ausgedruckt
werden.

Beide Vereine legen dem Schiedsrichter drei Kopien dieses Teils des
Schiedsrichterberichts vor, zusammen mit den Lizenzen. Spatestens 30 Minuten
vor dem Anpfiff sollte der Schiedsrichter im Besitz aller Teile des
Schiedsrichterberichts sein.

Dieses ist auch der Zeitpunkt, wo die Offiziellen beim Schiedsrichter vorstellig
werden miissen, um Anweisungen zu erhalten und den Schiedsrichterbericht zu
unterschreiben.

Der Schiedsrichter vergleicht die Lizenznummern mit denen des
Schiedsrichterberichts und nimmt eine zusatzliche Gesichtskontrolle aller Spieler
vor. Stellt er Unzuldnglichkeiten fest, so behilt er die betreffende Lizenz ein und
sendet sie zusammen mit dem Schiedsrichterbericht an die FLF-Geschaftsstelle.
Ein entsprechender Vermerk muss auf dem Schiedsrichterbericht in der
vorgesehenen Rubrik eingetragen werden.

10 Minuten vor dem Anpfiff werden beide Kapitdne (resp. Jugendleiter) beim
Schiedsrichter vorstellig und unterschreiben den Schiedsrichterbericht in der
entsprechenden Rubrik. Auch machen sie den Schiedsrichter auf eventuell
erfolgte Anderungen aufmerksam (z.B. Verletzung wihrend des Aufwirmens
usw.).

Bei Spielen bei welchen Assistenten zugegen sind, kann ein Assistent das
Vorlesen der Spielernamen vornehmen, wahrend der andere Assistent die
Ausriistung kontrolliert.

Der Schiedsrichter soll die Trainer resp. Jugendleiter rechtzeitig von dieser
Prozedur in Kenntnis setzen, um so den besten Zeitpunkt der Kontrolle je nach
Begebenheiten bestimmen zu kénnen.
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nach dem Spiel

Nach dem Spiel tragt der Schiedsrichter umgehend die Verwarnungen,
Platzverweise, Auswechslungen sowie das Resultat in die entsprechenden
Rubriken ein.

Spéatestens 20 Minuten nach dem Abpfiff wird ein Delegierter (resp. Kapitan oder
Jugendleiter) jedes Vereins beim Schiedsrichter vorstellig, kontrolliert die
Eintragungen auf dem Schiedsrichterbericht und unterzeichnet diesen.

Er erhalt vom Schiedsrichter einen Durchschlag. Das Original wird vom
Schiedsrichter per Post an die Geschaftsstelle der FLF gesandt.

Um einen reibungslosen Ablauf der Spielvorbereitung des Schiedsrichtertrios
sowie der Mannschaften zu gewahrleisten, miissen die Vereine diese
Bestimmungen unbedingt respektieren. Werden die vorgesehenen Zeiten nicht
eingehalten, hat der Schiedsrichter dartiber Bericht zu erstatten.

Der Schiedsrichterbericht wird vom Heimverein zur Verfiigung gestellt.

Die Vereine sind fiir ihre Eintragungen auf dem Schiedsrichterbericht selbst
verantwortlich.

Wird ein Separatbericht vom Schiedsrichter erstellt, was er auf dem
Schiedsrichterbericht vermerken muss, so ist der Ablauf folgender:
Der Schiedsrichterbericht mit allen dazugehdérenden Dokumenten muss
spatestens am Tag nach dem Spiel an die FLF-Verbandsstelle gesandt werden.
Der Separatbericht betreffend eine rote Karte oder einen Zwischenfall muss
per E-Mail bis spatestens am Tag nach dem Spiel dem Verbandssekretariat
zugestellt werden.
Das Verbandssekretariat leitet den Bericht zur Stellungnahme an den
betreffenden Verein weiter.
Der Verein hat die Maoglichkeit, dem Verbandssekretariat seine
diesbeziigliche Stellungnahme schriftlich per E-Mail mitzuteilen.
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Zahl der Auswechselspieler

Fir die Auswechslung bei den Kategorien Seniors und Juniors kénnen 5 Spieler
vorgesehen werden, 3 davon kdnnen eingewechselt werden.

Bei den Mannschaften der Kategorien Bambinis, Pupilles, Poussins, Minimes,
Scolaires, Cadets und Veteranen konnen 5 zusatzliche Spieler vorgesehen
werden, die beliebig oft bei einer Spielunterbrechung ein- und ausgewechselt
werden konnen.

Bei Freundschaftsspielen oder Turnieren sind vorherige Abmachungen
betreffend die Zahl der Auswechselspieler und Auswechslungen erlaubt, welche

sich von diesen Bestimmungen unterscheiden konnen.

Transferierte Spieler

Auf dem Schiedsrichterbericht diirfen bei offiziellen Spielen der ersten
Mannschaft (Meisterschaft und Pokal) maximal 4 transferierte Spieler
eingetragen werden. Von diesen diirfen alle 4 eingesetzt werden.

Transferierte Spieler unter 23 Jahren gelten nicht als JT-Spieler*. Bei Reserve-
Mannschaften ist die Zahl der transferierten Spieler unbegrenzt. (*joueur

transféré)

Regelungen fiir Reserve-Mannschaften

Auf dem Schiedsrichterbericht einer Reservemannschaft diirfen nicht mehr als 3
Spieler aufgefiihrt sein, die am vorherigen offiziellen Spiel der 1. Mannschaft der
jeweiligen Alterskategorie mitgewirkt haben, (d.h. am Spiel des vorherigen
offiziellen Spieltages und ausschliefdlich fiir die Kategorien Seniors, Juniors und
Cadets).

Die vom Schiedsrichter unterzeichnete Zweitschrift des Schiedsrichterberichts
des Spieles der 1. Mannschaft vom vorhergehenden Termin muss zwecks
Kontrolle vor dem Treffen, gleichzeitig mit der unterzeichneten Zweitschrift des
Schiedsrichterberichts der Reservemannschaft, dem gegnerischen Kapitan vom
Schiedsrichter tibergeben werden.

Falls eine Reservemannschaft den Schiedsrichterbericht des vorherigen Spieles
der 1. Mannschaft der Alterskategorie nicht vorlegt, muss der Schiedsrichter dies
auf dem Bericht vermerken.
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Die gleiche Regelung gilt im Fall, wo ein Verein in einer Alterskategorie mehrere
Reservemannschaften eingeschrieben hat. Im Fall eines Spieles einer 2.
Reservemannschaft  betrifft die oben erwdhnte Regelung die 1.
Reservemannschaft. Ein Mitwirken von Spielern einer 1. Mannschaft in einer 2.
Reservemannschaft ist nicht erlaubt.

Der Schiedsrichter bittet die Platzdelegierten zu sich, kontrolliert ihre Lizenzen,
lasst sie auf dem Schiedsrichterbericht unterschreiben und erteilt ihnen die
notigen Anweisungen. Diese sollen abgewogen, freundlich und bestimmt sein. Der
Schiedsrichter soll sich vergewissern, ob alle Platzdelegierten anwesend sind und
ihnen sinngemaf3, und je nach Begebenheiten, folgende Anweisungen geben:
dass sie sich innerhalb der neutralen Zone aufhalten sollen, und zwar an der
Stelle wo Zuschauer sind,
dass sie keine Anweisungen an ihre Spieler erteilen und nie die
Entscheidungen des Schiedsrichters und der Schiedsrichterassistenten
kritisieren diirfen,
dass sie bei Manifestationen des Publikums durchgreifen miissen und selbst
die gegnerischen Spieler nicht beleidigen diirfen,
dass es ihnen, dem Trainer und Soigneur bei Unfillen nicht erlaubt ist, das
Spielfeld ohne ausdriickliche Erlaubnis des Schiedsrichters zu betreten,
dass sie den Schiedsrichtern und Schiedsrichterassistenten Schutz und Geleit
wahrend und nach dem Spiel gewdhren; also in der Halbzeit und nach dem
Schlusspfiff sofort zu ihm kommen sollen.

Die Anweisungen sollen mit einem Wort des Dankes beschlossen werden.

Alle auf dem Schiedsrichterbericht vermerkten Personen stehen unter der
Entscheidungsgewalt des Schiedsrichters und miissen seinen Anordnungen Folge
leisten. Der Schiedsrichter hat das Recht dieselben wegen ungebiihrlichen

Benehmens zu verwarnen und im Wiederholungsfalle oder bei schwerem
Vergehen des Feldes zu verweisen.

Nur den auf dem Schiedsrichterbericht vermerkten Spielern, Auswechselspielern
sowie Spielertrainern, welche als Auswechselspieler fungieren, und
ausgewechselten Spielern, ist die gelbe oder rote Karte zu zeigen. Alle anderen
offiziellen Personen der Reservebank (Trainer, Soigneur, Arzt,..) sind nur
miindlich zu verwarnen resp. des Feldes zu verweisen. Disziplinarstrafen darf der
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Schiedsrichter vom Betreten des Spielfelds bis zum Verlassen des Feldes nach
dem Schlusspfiff aussprechen.

Bei Verfehlung der Clublinienrichter, Platzdelegierten und Jugendleiter kann der
Schiedsrichter sie miindlich auffordern sich sportlich zu benehmen und ihre
Pflichten korrekt auszuiiben. Bei wiederholten Verfehlungen und bei schwerem
Vergehen soll der Schiedsrichter sie auffordern, das Spielfeld zu verlassen.

Samtliche Vorfille von Spielern und Offiziellen sind genau und wahrheitsgetreu
mit allen Begleiterscheinungen auf dem Schiedsrichterbericht zu melden. Bei
Beleidigungen sind die gebrauchten Redensarten und Ausdriicke wiederzugeben.

Bei ungebtihrlichem Verhalten der Zuschauer muss der Schiedsrichter sich an die
Platzdelegierten wenden und diese auffordern das Notige zu veranlassen, damit
der oder die schuldigen Zuschauer des Spielfeldes verwiesen werden.

Bei groben Fouls und bei Unsportlichkeiten muss der Schiedsrichter laut
Spielregeln den schuldigen Spieler verwarnen, resp. des Feldes zu verweisen.

Die Verwarnung, gelbe Karte bzw. der Platzverweis, rote Karte, miissen deutlich
und personlich sein. Auch diirfen die Karten nicht in den Riicken der Spieler, resp.
auf am Boden liegende Spieler gezeigt werden.

Ausgeschlossene Spieler diirfen weder in Uniform noch im Trainingsanzug auf
dem Spielfeld verbleiben. Sie miissen sofort nach dem Platzverweis auf dem
kirzesten Weg die Kabinen aufsuchen. Der offizielle Schiedsrichterassistent
unterstiitzt den Schiedsrichter diesbeziiglich.

Falls ein des Feldes verwiesener Spieler dieser Aufforderung nicht nachkommt,
fordert der Schiedsrichter den Kapitin auf, dies durch seinen Einfluss zu
erreichen, da der Kapitin Bindeglied zwischen Schiedsrichter und Spieler ist.
Scheitert der Kapitdn in seinem Versuch oder weigert er sich der Aufforderung
Folge zu leisten, so macht der Schiedsrichter ihn auf die weiteren Folgen
aufmerksam und bricht das Spiel ab, wenn seine Anweisungen nicht innerhalb
kurzer Zeit befolgt werden. In keinem Fall darf der Schiedsrichter sich zu diesem
Zwecke an die Platzdelegierten wenden. Er darf deren Hilfe nur dann
beanspruchen, wenn ein des Feldes verwiesener Spieler aufderhalb des
Spielfeldes, jedoch innerhalb oder aufderhalb der neutralen Zone bleibt.
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Bei Blitzturnieren ist der Schiedsrichter verpflichtet seinem nachfolgenden
Kollegen Mitteilung liber ausgesprochene Verwarnungen zu machen, da eine
eventuelle zweite Verwarnung Platzverweis bedeutet.

Spieler der Alterskategorien Bambinis, Pupilles, Poussins und Minimes kénnen
vom Schiedsrichter fiir die Dauer von 5 Minuten vom Spielfeld verwiesen werden.

Alle Unfalle resp. Verletzungen, welche sich bei einem Spiel ereignen, sind dem
Schiedsrichter auf dem Spielfeld oder sofort nach Spielschluss in seinem
Umkleideraum zu melden. Der Schiedsrichter muss den Unfall auf dem

Schiedsrichterbericht vermerken. Im Ausnahmefall kann eine Nachmeldung des
Unfalls erfolgen.

Bei Spielen mit Schiedsrichterassistenten iiberwacht der Assistent, der dem
Eingangsbereich zu den Umkleideraumen am nachsten ist, den Eintritt der
Spieler in ihre Umkleideraume, um so eventuelle Zwischenfalle zu beobachten.

Wenn die lokalen Begebenheiten dieses nicht erlauben oder dem Assistenten eine
Gefahr droht, begibt er sich sofort zur Spielfeldmitte zum Schiedsrichter.

Bis eine halbe Stunde nach Spielschlusshalt der Schiedsrichter sich zur Verfiigung

der beiden Kapitane:

a) zur Einsichtnahme und zur Kontrolle der Eintragungen von eventuellen
Verwarnungen, Feldverweisen oder sonstigen Ereignissen und zur
Unterzeichnung des SR-Berichts,

b) zur Entgegennahme von Unfallmeldungen.

Schiedsrichterassistenten, die dem Schiedsrichter Mitteilung zu machen haben
iiber ungebiihrliches Benehmen seitens der Spieler, Offiziellen oder Zuschauern
oder liber sonstige Vergehen ihnen gegeniiber, miissen dies sofort nach dem Spiel
tun, damit der Schiedsrichter in der Lage ist, den Kapitdanen hiervon Kenntnis zu
geben. Die gleiche Regelung gilt fiir den offiziellen Schiedsrichterbeobachter.
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Proteste sind Beanstandungen betreffend Statuten und Reglements. Sie konnen
von allen Vereinen bei den von ihnen ausgetragenen Spielen erhoben werden:
gegen den Platzverweis eines Spielers,
gegen alle Eingriffe des Schiedsrichters betreffend Verfehlungen von
Mitgliedern vor, wahrend und nach dem Spiel,
gegen Verfehlungen von gegnerischen Spielern,
gegen die Beschaffenheit des Spielfeldes, z.B. Tore, Linien, Flutlicht, ... und
Balle,
gegen die Spielerausriistung.

Proteste gegen Tatsachenentscheide des Schiedsrichters auf dem Spielfeld sind
nicht erlaubt.

Vorgehensweise

a) Proteste gegen die Beschaffenheit des Spielfeldes z.B. Tore, Linien, Flutlicht, ...
und der Balle (Form, Mafde, Gewicht, Material) sowie gegen die
Spielerkleidung miissen dem Schiedsrichter vor Spielbeginn miindlich im
Beisein des Kapitdns des gegnerischen Vereins, durch den Kapitan des
protestierenden Vereins mitgeteilt werden.

b) Alle anderen Proteste werden im Verlaufe des Spiels und spatestens bis
Spielende formuliert. Tritt eine Irregularitit auf, muss der Kapitin der
betreffenden Mannschaft den Schiedsrichter sofort miindlich davon
informieren, und zwar in Gegenwart des Kapitins der gegnerischen
Mannschaft, dies auf dem Spielfeld innerhalb der Spielfeldumzaunung.

c) Bei Jugendspielen bis einschliefdlich Kategorie ,,Cadets“ kann der Protest vom
Jugendleiter formuliert werden.

Eintragungen des Protests auf dem Schiedsrichterbericht

In einer ersten Phase werden Proteste miindlich mitgeteilt. Nach Spielschluss
tragt der Schiedsrichter sie mit allen Einzelheiten auf den Schiedsrichterbericht
in der entsprechenden Rubrik ein.

Gegenaufderung des Schiedsrichters

Das FLF Verbandssekretariat leitet das vom protestierenden Verein eingereichte
Protestschreiben an die gegnerische Mannschaft und den Schiedsrichter weiter.
Dieser teilt dem Verband schriftlich innerhalb von 24 Stunden nach Erhalt dieses
Schreibens seine Beobachtungen zum entsprechenden Protest schriftlich mit.
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Der Schiedsrichterbericht ist gewissermafden das Protokoll des Schiedsrichters
tiber das durchgefiihrte und von ihm geleitete Spiel. Der Schiedsrichter ist der
Beauftragte des Verbandes, der mit der Ausfertigung und Abgabe des
Schiedsrichterberichtes Rechenschaft ablegt liber den Spielverlauf und die im
Zusammenhang damit stehenden Ereignisse. Nur mit Hilfe des
Schiedsrichterberichtes kann der ordnungsgemaifie Ablauf des Spielbetriebes
kontrolliert werden. Der Schiedsrichterbericht hat eine wesentlich grofdere
Bedeutung, als manche Schiedsrichter dies wahrhaben mochten.

Die Eintragungen auf dem Schiedsrichterbericht sollen sauber, ordentlich,
gewissenhaft und vor allem wahrheitsgetreu erfolgen. Der Bericht kann je nach
den Ereignissen spater auch fiir verschiedene Instanzen das Dokument sein,
wonach sportlich Recht zu sprechen ist.

Hat der Schiedsrichter Meldungen auf dem  Schiedsrichterbericht
niederzuschreiben, so muss er den betreffenden Kapitian unmittelbar nach dem
Spiel hiervon in Kenntnis setzen. Der Schiedsrichter halt sich bis zu einer halben
Stunde nach Spielschluss in seinem Umkleideraum zur Verfiigung, um dem
Delegierten oder dem Kapitin Einsicht in seinen Bericht zu geben und ihn
gegenzeichnen zu lassen. Im Falle dass die Meldungen nicht vom Delegierten oder
Kapitédn unterzeichnet sind, wird der interessierte Verein vom Verbandsgericht in
Kenntnis gesetzt.

Nach dem Spiel vermerkt der Schiedsrichter die eventuell vorgenommenen
Auswechslungen von Spielern. Auswechselspieler, die bis zum Schluss des Spiels
nicht beim  Schiedsrichter vorstellig wurden, werden auf dem
Schiedsrichterbericht gestrichen. Anwesende Auswechselspieler diirfen nicht
gestrichen werden, ob sie zum Einsatz kamen oder nicht. Danach unterschreibt er
den Bericht und tibergibt einen Durchschlag des Berichtes an die beiden Kapitane
resp. Delegierte. Das Original schickt der Schiedsrichter an die Geschaftsstelle.

Wird dem Schiedsrichter bei Spielen von Seniors-Reservemannschaften keine
Abschrift des  Schiedsrichterberichtes der ersten Mannschaft vom
vorhergehenden Termin tibergeben, macht er einen diesbeziiglichen Vermerk auf
dem Originalbericht.
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Wird ein Separatbericht beigefiigt, so muss ein diesbeziiglicher Vermerk in der
fiir diesen Vorfall vorgesehenen Rubrik auf dem Schiedsrichterbericht gemacht
werden.

Bei Blitzturnieren ist der Spezial-Schiedsrichterbericht auszufiillen, auf dem die
Spiele des Tages aufgefiihrt sind.

Ein Schiedsrichterassistent kann nicht eigenmachtig eine Reklamation iiber ein
Spiel einreichen, an dem er mitgewirkt hat. Will er verschiedene Vorfille melden,
die sich im Spiel ereigneten, muss er dies durch Vermittlung des Schiedsrichters
tun.

Ebenso darf der bestellte Schiedsrichterbeobachter nicht eigenmachtig Bericht
erstatten tiber Vorkommnisse die der Schiedsrichter nicht wahrgenommen hat.
Er hat dies dem Schiedsrichter mitzuteilen, der einen Hinweis auf dem
Schiedsrichterbericht macht. Daraufhin kann der Beobachter einen
Separatbericht verfassen.

Der Schiedsrichterbericht muss spatestens am Tag nach dem Spiel an die FLF-
Geschaftsstelle gesandt werden. Versaumt der Schiedsrichter diese Pflicht oder
verstofdt er gegen oben erwdhnte Bestimmungen, so werden entsprechend
Disziplinarmafdnahmen getroffen.

Der Abbruch eines Spieles durch den Schiedsrichter soll erst dann erfolgen, wenn
er alle zur Verfiigung stehenden geeigneten Mafinahmen zur Bereinigung von
Zwischenfillen getroffen hat und nach menschlichem Ermessen keine
Moglichkeit mehr besteht, das Spiel unter normalen Bedingungen zu beenden.
Daher ist ein Spiel nur im dufdersten Falle abzubrechen.

Falls Zuschauer ins Spielfeld eindringen, muss der Schiedsrichter das Spiel
unterbrechen. Die Platzdelegierten haben dafiir zu sorgen, dass die Zuschauer das
Spielfeld verlassen. Auch der beschwichtigende Einsatz der Kapitine ist von
grofem Einfluss. Kénnen die nicht spielberechtigten Personen vom Spielfeld
verwiesen werden und ist der ordentliche Weitergang des Spiels gewahrleistet,
so ist das Spiel, falls der Ball bei Unterbrechung im Spiele war, durch
Schiedsrichterball wieder aufzunehmen. Gelingt es trotz aller Bemiihungen des
Platzvereins nicht, die unbefugten Personen des Spielfeldes zu verweisen, so ist
das Spiel abzubrechen. Diese Vorkommnisse sind genauestens mit Bezeichnen
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der Verursacher, den Bemiihungen des Platzvereins usw. per Separatbericht und
auf dem Schiedsrichterbericht zu melden.

Im Falle einer Tatlichkeit, resp. eines Tatlichkeitsversuchs wie Schlagen oder
Treten, gegeniiber Schiedsrichter oder Schiedsrichterassistent hat der
Schiedsrichter das Spiel sofortabzubrechen.

Bei absichtlichem Anspucken des Schiedsrichters oder Schiedsrichterassistenten
hat der Schiedsrichter das Spiel sofortabzubrechen.

Droht ein Spielabbruch durch Ausschreitungen des Publikums wie
Randalismus, Eindringen auf das Spielfeld durch Zuschauer, Werfen von
Gegenstanden, welche Verletzungen hervorrufen koénnen z.B. Flaschen,
Miinzen, Steine, Feuerzeuge, ...
beim Anziinden resp. Werfen von Feuerwerkskorpern, Leuchtraketen,
bengalischen Feuer usw.,
beim Rufen von rassistischen Parolen seitens des Publikums,

so soll der Schiedsrichter nachfolgendem Plan vorgehen:

Stufe 1
Er lasst iiber die Stadionsprechanlage einen Aufruf machen damit die
Unruhestifter sofort mit diesen unsportlichen Handlungen aufhéren mit dem
Hinweis auf einen eventuellen Spielabbruch. (eventuell Stadionverweis durch die
Offiziellen)

Stufe 2
Zeigt dies keine Wirkung, gehen Schiedsrichter und Schiedsrichterassistenten mit
beiden Mannschaften in die Kabinen (* 10 Min., jedoch in keinem Fall mehr als 30
Min.), wobei der Schiedsrichter den definitiven Spielabbruch androht.

Stufe 3
Er kommt wieder mit den Mannschaften aufs Spielfeld. Bei einem erneuten
Zwischenfall dieser Artist das Spiel sofort abzubrechen.

Auf Spielfeldern wo es keine Lautsprecheranlage gibt soll der Schiedsrichter die
Platzdelegiertenauffordern seine Beanstandungen ans Publikum weiterzuleiten,
und ihnen seine Handlungsweisemitteilen.
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Kommt es durch Werfen von Gegenstinden direkt zu einer Verletzung des
Schiedsrichters oder Schiedsrichterassistenten ist das Spiel sofort abzubrechen.

Schatzt der Schiedsrichter die Lage derart gefahrlich ein, dass ein Weiterspielen
unternormalen Umstdnden unmaoglich ist, so soll das Spiel sofort abgebrochen
werden.

Kann bei Wurfvergehen der Tater ausfindig gemacht werden, muss er seitens der
Offiziellen aus dem Stadium ausgeschlossen werden.

Der Schiedsrichter muss in allen Fallen einen genauen Bericht des Vorfalls mit
allen bekannten Einzelheiten verfassen. Bei Spielabbruch halt er das Spielresultat
im Moment des Abbruchs fest. Dieser Separatbericht sowie die dazugehorige
Meldung auf dem Schiedsrichterbericht werden an das FLF Sekretariat gerichtet.
Des Weiteren informiert er das FLF Sekretariat oder ein Mitglied des CAF
unmittelbar telefonisch.

Sofern ein offizieller Beobachter anwesend ist und er den Zwischenfall
beobachten konnte muss er einen genauen Bericht an das FLF Verbandsgericht
verfassen. Dieses muss auf dem Schiedsrichterbericht erwahnt werden.

Unbespielbarkeit des Feldes.

Ungentigende Spielerzahl.

Dunkelheit resp. definitiver Ausfall der gesamten Flutlichtanlage (bei
teilweisem Ausfall der Flutlichtanlage liegt es im Ermessen des
Schiedsrichters ob das Spiel abzubrechen ist).

Witterungseinfliisse: ~ Wolkenbruch, Gewitter, Schneetreiben, Nebel.
Definitiver Abbruch erfolgt nur dann wenn die Spielfliche unbenutzbar ist,
eine Gefahr fiir die Spieler besteht oder bei ungentigender Sicht (Ermessen
des Schiedsrichters). Besteht die Moglichkeit weiterzuspielen, kann das Spiel
maximal 30 Min. unterbrochen werden.

Fremdkorper die sich auf dem Spielfeld befinden und die nicht entfernt
werden konnen.

Bruch des Torgehduses, wenn dieses nicht innerhalb der vorgesehenen Frist
ersetzt werden kann (das Spiel maximal 30 Min. fiir Reparaturarbeiten
unterbrechen).

Kein spielfdhiger Ball mehr vorhanden oder innerhalb der zugestandenen
Frist zu beschaffen.
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Gehorsamsverweigerung eines Spielers (z.B. ein des Feldes verwiesener
Spieler weigert sich das Spielfeld zu verlassen). Der Kapitan ist auf die Folgen
aufmerksam zu machen und das Spiel nach kurzer Frist, nach Ermessen des
Schiedsrichters, abzubrechen.

Ungentigendes Zeichnen der Linien des Spielfeldes, wenn diese nicht in der
vorgesehenen Frist regelkonform gezeichnet werden kénnen (maximal 30
Min.).

Gesamtunterbrechung(en) von mehr als 30 Min.

Plotzlicher Tod eines Spielteilnehmers.

USwW. ...

Nach dem Anpfiff betragt die maximale Zeit, fiir die ein Spiel unterbrochen
werden darf zusammengerechnet 30 Min. Bei einer Gesamtunterbrechung von
mehr als 30 Min. kann das Spiel nur mit schriftlichem Einverstindnis beider
Kapitiane auf dem Schiedsrichterbericht weitergefiihrt werden.
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Regel 6 - Schiedsrichterassistenten

Pflichten und Aufgaben

Die Schiedsrichterassistenten unterstiitzen den Schiedsrichter dabei, die Partie
gemaf3 Spielregeln zu leiten. Sie unterstiitzen bei Bedarf und auf Anweisung des
Schieds-richters den Schiedsrichter auch in allen {Ubrigen Belangen und
libernehmen die Spielleitung. Die Schiedsrichterassistenten haben u. a.
= das Spielfeld, die eingesetzten Balle und die Ausriistung der Spieler zu
tiberpriifen;
= zu klaren, ob Probleme mit der Ausriistung behoben oder blutende Wunden
versorgt wurden;
= den Auswechselvorgang zu beaufsichtigen;
= {ber Zeit, Tore und unsportliches Betragen Buch zu fiihren.
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Position und Zusammenarbeit
I

1. Anstof3
Die Schiedsrichterassistenten stehen jeweils auf gleicher Hohe wie der vorletzte
Spieler der verteidigenden Mannschaft.
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2. Grundposition wihrend des Spiels

Die Schiedsrichterassistenten stehen jeweils auf gleicher Hohe wie der vorletzte
Spieler der verteidigenden Mannschaft oder auf Hohe des Balls, wenn sich dieser
naher bei der Torlinie befindet als der vorletzte Spieler der verteidigenden
Mannschaft. Sie wenden ihren Blick stets dem Spielfeld zu.
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3. Abstof3
1. Die Schiedsrichterassistenten tiberpriifen zuerst, ob sich der Ball innerhalb
des Torraums befindet:
= Wenn der Ball nicht korrekt platziert ist, bleibt der Schiedsrichterassistent
am Ort, stellt Blickkontakt mit dem Schiedsrichter her und hebt seine
Fahne.

2. Befindet sich der Ball korrekt innerhalb des Torraums, begibt sich der
Schiedsrichterassistent auf die Hohe der Strafraumgrenze und priift, ob der
gespielte Ball den Strafraum verlassen hat und sich die Stiirmer aufderhalb
des Strafraums befinden:
= Wenn der vorletzte Gegner den Abstofd ausfiihrt, begibt sich der

Schiedsrichterassistent direkt auf die Hohe der Strafraumgrenze.

3. Danach begibt sich der Schiedsrichterassistent auf die Hohe der Abseitslinie,
die in jedem Fall Prioritat hat.
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4. Freigabe des Balls durch den Torhiiter

Die Schiedsrichterassistenten begeben sich auf die Hohe der Strafraumgrenze
und priifen, ob der Torhiiter den Ball nicht aufierhalb des Strafraums mit der
Hand bertihrt.

Nachdem der Torhiiter den Ball gespielt hat, begeben sich die
Schiedsrichterassistenten auf die Hohe der Abseitslinie, die in jedem Fall Prioritat
hat.
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5. Strafstof3
Der Schiedsrichterassistent steht auf der Torlinie an der Strafraumgrenze.
Bewegt sich der Torhiiter vor Ausfiihrung des Strafstof3es klar von der Torlinie
weg und wird der Strafstofd nicht verwertet, hebt der Schiedsrichterassistent
seine Fahne.
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6. ElfmeterschiefSen
Einer der beiden Schiedsrichterassistenten steht auf der Torlinie an der
Torraumgrenze. Er priift, ob der Ball die Torlinie tiberquert.
= Hat der Ball die Torlinie eindeutig iberquert, blickt der
Schiedsrichterassistent ohne weitere Signale zum Schiedsrichter.
= Wurde ein Tor erzielt, ohne dass eindeutig ersichtlich war, ob der Ball die
Linie tiberquert hatte, hebt der Schiedsrichterassistent zuerst seine Fahne,
um die Aufmerksamkeit des Schiedsrichters zu erlangen, und bestatigt dann
den Treffer.

Der zweite Schiedsrichterassistent steht am Mittelkreis bei den tlibrigen Spielern
der beiden Teams.
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7. ,Tor“ oder ,kein Tor“

Wenn zweifelsfrei ein Tor erzielt wurde, stellen Schiedsrichter und
Schiedsrichterassistent Blickkontakt her. Der Schiedsrichterassistent rennt
daraufhin umgehend 25-30 m entlang der Seitenlinie Richtung Mittellinie, ohne
die Fahne zu heben.

i ¢ ’
S ff
Il B |
‘) | y
p ;
| Ol S
A :
A
/ cas N



Regel 6 - Schiedsrichterassistenten 147

Wenn ein Tor erzielt wurde, der Ball aber noch im Spiel zu sein scheint, hebt der
Schiedsrichterassistent seine Fahne, um die Aufmerksamkeit des Schieds-richters
zu erlangen. Danach rennt er wie bei einem unumstrittenen Treffer 25-30 m der
Seitenlinie entlang Richtung Mittellinie.

W _____@%____________+
L. ]

Wenn der Ball die Torlinie nicht vollstandig tiberquert hat und die Partie normal
weiterlauft, weil kein Tor erzielt wurde, stellt der Schiedsrichter Blickkontakt mit
dem Schiedsrichterassistenten her und gibt bei Bedarf ein diskretes Handzeichen.
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8. Eckstof3
Beim Eckstofd befindet sich der Schiedsrichterassistent hinter der Eckfahne in der

Verlangerung der Torlinie. Er achtet darauf, dass er dem ausfiihrenden Spieler
nicht im Weg steht, und priift, ob der Ball korrekt im Viertelkreis liegt.
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9. Freistof3

Bei einem Freistofd steht der Schiedsrichterassistent auf der Hohe des vorletzten
Gegners und behalt die Abseitslinie im Blick, die in jedem Fall Prioritat hat. Bei
einem direkten Torschuss folgt er jedoch dem Ball der Seitenlinie entlang
Richtung Eckfahne.
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Handzeichen
I

Grundsatzlich gibt der Schiedsrichterassistent keine offensichtlichen
Handzeichen. In bestimmten Situationen jedoch kann ein diskretes Handzeichen
fuir den Schiedsrichter sehr  hilfreich sein. Handzeichen sollten
unmissverstdndlich und vor dem Spiel abgesprochen worden sein.

Lauftechnik
|

Grundsatzlich ist der Blick des Schiedsrichterassistenten beim Laufen auf das
Spielfeld gerichtet. Fiir kurze Distanzen bewegt sich der Schiedsrichterassistent
seitwarts. Dies ist insbesondere bei der Beurteilung von Abseitsstellungen
wichtig, weil der Assistent so einen besseren Blickwinkel hat.

Akustisches Signal
-]

Das akustische Signal ist Zusatzinstrument und wird nur eingesetzt, wenn die
Aufmerksamkeit des Schiedsrichters erlangt werden muss.

Das akustische Signal ist in folgenden Fallen hilfreich:
= Abseits
* Fouls (im Riicken des Schiedsrichters)
= Einwurf, Eckstof3 oder Abstof3 (strittige Entscheidungen)
= Torszenen (strittige Entscheidungen)
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Signale des Schiedsrichterassistenten

Einwurf fir die Einwurf fiir die
angreifende Mannschaft verteidigende Mannschaft

Auswechslung

Abstofd Eckstofd
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ABSEITS

Abseits auf der

Abseits in der Nihe Abseits in der Mitte .
. . entfernteren Seite
des Assistenten des Spielfelds .
des Spielfelds
QAP Saison 2013/2014
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Foul durch das verteidigende Team

Foul durch das angreifende Team
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Verwendung der Fahne und Zusammenarbeit
-
Die Fahne des Schiedsrichterassistenten muss fiir den Schiedsrichter stets
sichtbar und ausgerollt sein. Wahrend der Bewegung ist die Fahne ruhig zu
halten.

Will der Schiedsrichterassistent ein Zeichen geben, unterbricht er seine
Bewegung, blickt auf das Spielfeld und zum Schiedsrichter und hebt bewusst die
Fahne (nicht hastig oder wild fuchtelnd). Die Fahne soll wie eine natirliche
Verlangerung des Arms eingesetzt werden.

Der Schiedsrichterassistent hebt die Fahne mit der Hand, die er auch fiir das
folgende Zeichen verwendet. Andert sich die Situation und muss die andere Hand
fiir das nachste Zeichen verwendet werden, wechselt der Schiedsrichterassistent
die Hand unterhalb der Taille.

Zeigt der Schiedsrichterassistent an, dass der Ball nicht mehr im Spiel ist,
signalisiert er dies so lange, bis der Schiedsrichter davon Kenntnis genommen
hat.

Zeigt der Schiedsrichterassistent eine Tatlichkeit an und wird das Zeichen nicht
sofort gesehen, gelten folgende Bestimmungen:
= Nach einer Unterbrechung zwecks Disziplinarmafdnahme wird die Partie
gemafd Spielregeln wieder aufgenommen (Freistofs, Strafstofd usw.).
= Wurde die Partie bereits fortgesetzt, kann der Schiedsrichter das Vergehen
immer noch ahnden, jedoch keinen Freistof oder Strafstofs mehr
aussprechen.

vl
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Einwurf
Uberquert der Ball in der Nihe des Schiedsrichterassistenten die Seitenlinie, zeigt
dieser sofort die Richtung des Einwurfs an.

Uberquert der Ball weitab vom Schiedsrichterassistenten die Seitenlinie und ist
unumstritten, welches Team einwerfen darf, zeigt der Schiedsrichterassistent
ebenfalls direkt die Richtung des Einwurfs an.

Wenn der Ball weitab vom Schiedsrichterassistenten die Seitenlinie iliberquert,
jedoch im Spiel zu bleiben scheint oder wenn der Schiedsrichterassistent nicht
eindeutig entscheiden kann, hebt er seine Fahne, zeigt dem Schiedsrichter an,
dass der Ball aus dem Spiel ist, blickt zum Schiedsrichter und folgt dessen
Entscheidung.

Eckstof3 / Abstof3
Uberquert der Ball die Torlinie in der Nihe des Schiedsrichterassistenten, zeigt
dieser mit seiner rechten Hand (bessere Sicht) direkt Abstof3 oder Eckstof an.

Uberquert der Ball die Torlinie in der Nihe des Schiedsrichterassistenten, scheint
aber noch im Spiel zu sein, hebt der Assistent erst seine Fahne, signalisiert dem
Schiedsrichter, dass der Ball aus dem Spiel ist, und zeigt danach Abstofs oder
Eckstof$ an.

Uberquert der Ball weitab vom Schiedsrichterassistenten die Torlinie, hebt dieser
die Fahne, zeigt dem Schiedsrichter an, dass der Ball aus dem Spiel ist, blickt zum
Schiedsrichter und folgt dessen Entscheidung. Der Schiedsrichterassistent kann
bei einer offensichtlichen Situation auch ein direktes Zeichen geben.




156 Regel 6 - Schiedsrichterassistenten

Abseits

Bei einer Abseitsstellung hebt der Schiedsrichterassistent als Erstes seine Fahne.
Danach zeigt er mit der Fahne an, in welchem Bereich des Spielfelds sich das
Vergehen ereignete.

Sieht der Schiedsrichter die Fahne nicht sofort, zeigt der Schiedsrichterassistent
so lange die Abseitsstellung an, bis der Schiedsrichter das Signal zur Kenntnis
genommen hat oder der Ball wieder klar vom verteidigenden Team kontrolliert
wird.

Der Schiedsrichterassistent hebt die Fahne mit der rechten Hand, damit er einen
besseren Blick auf das Spielfeld hat.

Auswechslungen

Der Schiedsrichterassistent wird zuerst vom vierten Offiziellen iiber eine
Aus-wechslung informiert. Daraufhin gibt der Schiedsrichterassistent dem
Schieds-richter bei der nachsten Spielunterbrechung ein entsprechendes Zeichen.
Der Schiedsrichterassistent muss sich nicht zur Mittellinie begeben, da die
Auswechslung vom vierten Offiziellen durchgefiihrt wird.

Steht kein vierter Offizieller zur Verfligung, betreut der Schiedsrichterassistent
den Auswechselvorgang. In diesem Fall wartet der Schiedsrichter vor
Wiederaufnahme des Spiels, bis sich der Schiedsrichterassistent wieder auf
seiner Position befindet.
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Fouls

Bei Foulspiel oder unsportlichem Betragen in unmittelbarer Nahe des
Schiedsrichterassistenten oder im Riicken des Schiedsrichters hebt der
Schiedsrichterassistent seine Fahne. In allen anderen Situationen wartet er ab
und gibt bei Bedarf seine Einschatzung der Situation ab. Dabei informiert er den
Schiedsrichter dariiber, was er beobachtet oder gehort hat und welche Spieler
beteiligt waren.

Vor dem Anzeigen eines Vergehens stellt der Schiedsrichterassistent fest, ob
= der Schiedsrichter das Vergehen nicht gesehen hat oder nicht sehen konnte,
weil ihm die Sicht versperrt war,
= der Schiedsrichter nicht auf Vorteil entschieden hatte, wenn er das Vergehen
gesehen haitte.

Bei  Foulspiel = oder  unsportlichem  Betragen  gelten fiir den
Schiedsrichterassistenten folgende Richtlinien:
= Der Schiedsrichterassistent hebt seine Fahne mit der gleichen Hand, die er fiir
das folgende Signal verwendet. Damit zeigt er dem Schiedsrichter eindeutig
an, wer gefoult wurde.
= Der Schiedsrichterassistent blickt zum Schiedsrichter.
= Der Schiedsrichterassistent bewegt die Fahne leicht hin und her (nicht hastig
oder wild fuchtelnd).
= Der Schiedsrichterassistent benutzt bei Bedarf das akustische Signal.

Grundsatzlich wartet der Schiedsrichterassistent jeweils ab, lasst die Partie
weiterlaufen und hebt seine Fahne nicht, damit dem Team, gegen das ein
Vergehen erfolgte, nicht der Vorteil genommen wird. Der Blickkontakt zum
Schiedsrichter ist in dieser Situation besonders wichtig.
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Fouls auf3erhalb des Strafraums

Bei Foulspiel aufierhalb des Strafraums (in Strafraumndhe) blickt der
Schiedsrichterassistent zum Schiedsrichter, um zu schauen, wo dieser steht und
welche Entscheidung er getroffen hat. Der Schiedsrichterassistent steht auf Hohe
des Strafraums und hebt wenn nétig seine Fahne.

Bei Gegenstofden liefert der Schiedsrichterassistent so viel Information wie
moglich, z. B. ob ein Spieler gefoult wurde, ob das Foul innerhalb oder aufserhalb
des Strafraums geschah (prioritir zu beurteilen) und welche Strafe
ausgesprochen werden soll.

Fouls im Strafraum

Wird ein Spieler im Strafraum gefoult, ohne dass dies vom Schiedsrichter
bemerkt wurde, insbesondere in der Nahe des Schiedsrichterassistenten, blickt
der Schiedsrichterassistent zuerst zum Schiedsrichter, um zu schauen, wo dieser
steht und welche Entscheidung er getroffen hat. Lasst der Schiedsrichter die
Partie weiterlaufen, hebt der Schiedsrichterassistent seine Fahne und benutzt das
akustische Signal. Danach bewegt er sich deutlich sichtbar der Seitenlinie entlang
Richtung Eckfahne.

Tumult

Bei Tumultszenen betritt der Schiedsrichterassistent, der dem Geschehen naher
ist, das Spielfeld und unterstiitzt den Schiedsrichter. Der zweite
Schiedsrichterassistent beobachtet das Geschehen und halt Einzelheiten des
Zwischenfalls fest.

Absprache
Bei Disziplinarmafdnahmen reichen Blickkontakt und ein einfaches, diskretes
Handzeichen des Schiedsrichterassistenten an den Schiedsrichter bisweilen aus.

Miissen sich Schiedsrichterassistent und Schiedsrichter besprechen, kann sich
der Schiedsrichterassistent 2-3 m ins Spielfeld bewegen. Schiedsrichter und
Schiedsrichterassistent wenden sich dem Spielfeld zu und achten darauf, dass
niemand das Gesprach mithoéren kann.
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Distanz der Mauer

Bei einem Freistofs unmittelbar bei der Seitenlinie in der Nahe des
Schiedsrichterassistenten darf dieser das Feld betreten und sicherstellen, dass
sich die Mauer 9,15 m vom Ball entfernt befindet. In diesem Fall wartet der
Schiedsrichter vor  Wiederaufnahme des Spiels, bis sich der
Schiedsrichterassistent wieder auf seiner Position befindet.

""&Eﬁ"'lAnweisungen des CAF an die Schiedsrichter
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BGL-Ligue mindestens 75 Min. vor Spielbeginn
Ehrenpromotion mindestens 75 Min. vor Spielbeginn
1. Division mindestens 60 Min. vor Spielbeginn

Bei Pokalspielen je nach Divisionszugehorigkeit des hochst eingestuften Vereins.
Bei schlechtem Wetter oder anderen Begebenheiten ist es ratsam wesentlich
frither anzureisen.

Insbesondere ist es Aufgabe des Schiedsrichterassistenten, ungeachtet der
Entscheidung des Schiedsrichters, anzuzeigen,

wenn eine strafbare Abseitsstellung gegeben ist,

wenn der Ball aus dem Spiel ist,

welche Mannschaft zum Eckstof3, Abstofd oder Einwurf berechtigt ist,

wenn sich regelwidriges Verhalten oder ein anderer Vorfall aufderhalb des

Blickfeldes des Schiedsrichters ereignet hat,

wenn eine Auswechslung gewtinscht wird.
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&N
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Der Schiedsrichter und die Schiedsrichterassistenten sollen Absprache treffen,
um eine einheitliche Kleidung im Schiedsrichtergespann zu tragen.

Bei der Aussprache zwischen Schiedsrichter und Schiedsrichterassistenten sollte
man auf Folgendes achten:
Aussprache vornehmen ohne Fremdpersonen, ausgenommen der offizielle
Beobachter und Mitglieder des CAF;
Vorsicht bei Aussagen betreffend Mannschaften sowie Ausgang des Spieles;
Spezifische Anweisungen des Schiedsrichters wahrnehmen;
Ratschlage gegenseitig austauschen unter kameradschaftlicher Autoritat des
Schiedsrichters.

N
Die Aussprache sollte folgende Punkte betreffen:
Allgemeine Leitung des Spieles.
Allgemeine Erklarung des Systems der Diagonale an Hand einer Skizze.
Stellungen in besonderen Fallen: Anstofd, Ausball, Torabstofs, Eckball,
Strafstof3, Freistofd und Freistofd vor dem Tor.
Fouls im Riicken des Schiedsrichters.
Gleichstellung der Uhren.
Schiedsrichter alleiniger Richter auf dem Felde.

=

Allgemeines
Der Schiedsrichterassistent darf nie auf seinem Entscheid beharren, wenn er
sieht, dass der Schiedsrichter anderer Meinung ist. Bei
Meinungsverschiedenheiten oder Unklarheiten kann sich der Schiedsrichter, falls
er sich nicht durch Zeichen verstandigen kann, zu dem Schiedsrichterassistenten
begeben.

Tatlichkeit im Riicken des Schiedsrichters

Schwere Vergehen von Spielern wie Tatlichkeiten, Schlagereien usw., die sich im
Riicken des Schiedsrichters ereignen und vom Schiedsrichterassistenten
beobachtet werden, sind dem Schiedsrichter unverziiglich durch Hochheben der
Fahne (sowie ggbfs. akustisches Signal) anzuzeigen. Der Schiedsrichter kann
seine Entscheidung in einem solchen Falle auf die Mitteilung der
Schiedsrichterassistenten hin treffen.
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Spielunterbrechung

Bei langeren Spielunterbrechungen, z.B. durch Unfall oder aus irgendeinem
anderen Grunde, soll der Schiedsrichterassistent genau darauf achten, wo der Ball
sich im Moment der Unterbrechung befand, und hat dies dem Schiedsrichter
eventuell anzuzeigen, indem er Aufstellung auf Hohe der betreffenden Stelle
nimmt. Auf diese Weise werden Beanstandungen dartiber, wo das Spiel wieder
beginnen soll, vermieden.

Publikum, Platzdelegierte

Keine Unterredung mit dem Publikum.

Uberwachen der Platzdelegierten.

Keine Zwiegesprache mit den Platzdelegierten.

Auswechselbank und Trainer in der technischen Zone iiberwachen.

Zeichen

Die Zeichen werden mit der Fahne gegeben. Die Fahne ersetzt Pfeife und Sprache.
Der gute Schiedsrichterassistent beginnt das Spiel nicht mit der Absicht, sich
durch zahlreiche Zeichenangaben in den Vordergrund zu stellen. Er gibt seine
Zeichen einfach und richtig. Die Fahne muss immer ganz entfaltet sein.

Nach der 1. Halbzeit / Spielende

Der Schiedsrichterassistent, der dem Eingangsbereich zu den Umkleiderdaumen
am nachsten ist, iberwacht den Eintritt der Spieler in ihre Umkleideraume, um so
eventuelle Zwischenfille zu beobachten. Wenn die lokalen Begebenheiten dieses
nicht erlauben oder dem Assistenten eine Gefahr droht, begibt er sich sofort zur
Spielfeldmitte zum Schiedsrichter.

Nach dem Spiel

Schiedsrichter und Schiedsrichterassistenten beobachten genauestens den
Eintritt der Spieler in die Umkleiderdume. Diese Aufgaben sind den
Gegebenheiten des Spielfeldes anzupassen und vor dem Spiel festzulegen.

Ist ein Menschenauflauf zu erwarten, so bleiben sie gegebenenfalls zusammen in
der Mitte des Spielfeldes und warten, bis dieser sich verzogen hat, um dann
gemeinsam mit den Platzdelegierten fiir Sicherheit in die Umkleidekabinen zu
gehen.
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Unregelmafiigkeiten, die sich beim Verlassen des Spielfeldes ereignen, sind vom
Schiedsrichter im Schiedsrichterbericht zu vermerken und per Separatbericht an
die FLF zu melden.

Schiedsrichter und Schiedsrichterassistenten miissen jede unzweckmafdige und
uberflissige Unterredung mit Platzdelegierten, Vereinsfunktiondren und Spielern
vermeiden.

Der Schiedsrichter hat das Recht den Schiedsrichterassistenten wahrend des
Spieles und besonders nach dem Spiel tber ihre Tatigkeit Bemerkungen zu
machen, wenn er mit ihnen nicht einverstanden war. Gegebenenfalls muss der
Schiedsrichter einen Spezialbericht i(iber das eventuelle Verhalten der
Schiedsrichterassistenten an den CAF machen.

Sonstiges
Die Schiedsrichterassistenten unterstehen denselben Strafbestimmungen wie die
Schiedsrichter.

Tritt ein vom CAF bestimmter Schiedsrichterassistent nicht an und es findet sich
kein lizenzierter Assistent, der sein Amt uUbernehmen kann, so soll der
Schiedsrichter den Heimverein bitten einen Clublinienrichter zur Verfligung zu
stellen, der den gleichen Bestimmungen wie die Clublinienrichter der Spiele ohne
offizielle Schiedsrichterassistenten unterliegt.

Den Clublinienrichtern ist vor dem Spiel eine kurze Anweisung zu geben. Sie

sollen Ausbdlle mit der Fahne anzeigen und die Mannschaft, die die
Wiederaufnahme tatigen soll, bezeichnen.

Anweisungen an ihre eigenen Spieler, Zurufe an die Gegner, Unterhaltungen mit
dem Publikum und Kritik an den Entscheidungen des Schiedsrichters sollen sie
unterlassen. Ihnen ist mitzuteilen, dass der Schiedsrichter allein mafdgebend ist
Entscheidungen zu treffen, auch wenn sie im Widerspruch zu ihrer Meinung sind.

Die Clublinienrichter sind wahrend des Spieles zu kontrollieren.

Stellt der Schiedsrichter fest, dass ein Clublinienrichter seinen Pflichten nicht
nachkommt oder sich unsportlich benimmt, so ist dieser hierauf aufmerksam zu
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machen und miindlich zu verwarnen. Im Wiederholungsfalle ist er des Spielfeldes
zu verweisen. In beiden Fallen ist keine Karte zu zeigen.

Sind keine Clublinienrichter anwesend, so vermerkt der Schiedsrichter dieses auf
dem Schiedsrichterbericht.

Bei Platzverweis eines Clublinienrichters erstellt der Schiedsrichter einen
ausfiihrlichen Separatbericht. Dieses ist auf dem Schiedsrichterbericht zu
vermerken.
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Regel 7 - Dauer des Spiels

Nachspielzeit

Es ist vollig normal, dass es in einem Spiel zu zahlreichen Unterbrechungen
kommt (z.B. Einwiirfe, Abst6f3e). Nachgespielt werden darf diese Zeit nur, wenn
es zu Ubermafiigen Verzogerungen kommt.

Der vierte Offizielle zeigt am Ende der letzten Minute jedes Spielabschnitts an,
wie viele Minuten gemafd Entscheidung des Schiedsrichters mindestens
nachgespielt werden.

Diese Anzeige ist keine exakte Angabe der nachzuspielenden Zeit. Der
Schiedsrichter kann die Nachspielzeit bei Bedarf verlangern, nicht aber kiirzen.

Der Schiedsrichter darf einen Fehler in der Zeitmessung wahrend der ersten
Halbzeit nicht durch Verlangerung oder Kirzung der zweiten Halbzeit
kompensieren.
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Bei Spielen ohne vierten Offiziellen soll der Schiedsrichter beide Mannschaften
liber die Dauer der Nachspielzeit informieren. Dies kann er miindlich oder durch
Handzeichen tun.

Beispiele von Fillen, in denen verloren gegangene Zeit nachzuspielen ist, sind:
Auswechslungen;
Verletzungen von Spielern;
Transport verletzter Spieler vom Spielfeld;
Zeitschinden;
Entfernen von Fremdkoérpern die sich auf dem Spielfeld befinden (Zuschauer,
Tiere, sonstige Gegenstande);
Verlassen des Spielfeldes durch ausgeschlossene Spieler;
Spielunterbrechung (max. 30 Minuten) wegen hdoherer Gewalt (force
majeure) wie zum Beispiel zeitweilig heftigen Witterungsverhaltnissen.

Bei allen Spielen soll der Schiedsrichter darauf achten, dass die offiziell
vorgesehene Anstofdzeit eingehalten wird. Erfolgt der Anpfiff aufgrund
unvorhergesehener Umstdnde verspatet, muss der Schiedsrichter dieses per
Separatbericht mit Beschreibung der Ursachen an die FLF-Geschaftsstelle
melden. Die in den Statuten vorgeschriebene Wartezeit von maximal 10 Minuten
muss vom Schiedsrichter respektiert werden.

Ist eine Mannschaft bei Spielbeginn nicht anwesend, so vermerkt der
Schiedsrichter dies auf dem Schiedsrichterbericht.

Trifft die bei Spielbeginn nicht anwesende Mannschaft erst spater ein dann soll
der Schiedsrichter versuchen das Spiel austragen zu lassen. Dazu benotigt er
jedoch das Einverstindnis der gegnerischen Mannschaft. In diesem Fall macht
der Schiedsrichter einen entsprechenden Vermerk auf dem Schiedsrichterbericht,
den die Kapitane beider Mannschaften vor dem Spiel unterzeichnen.
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Die Halbzeitpause darf nicht langer als 15 Minuten dauern. Der Schiedsrichter

sollte jedoch darauf achten, dass beide Mannschaften die Moglichkeit haben sich
mindestens fiinf Minuten in ihren Umkleidekabinen aufzuhalten.

Der Schiedsrichter soll versuchen jeden Versuch auf Zeitschinden zu unterbinden.

Der Schiedsrichter soll deshalb darauf achten dass Spielaufnahmen wie Freistof3e,
Abstofde, Eckstofle, Einwiirfe und Anstofie ohne iibermafdige Verzogerungen
durchgefiihrt werden.

Wenn eine Mannschaft wiederholt versucht absichtlich Zeit zu schinden soll der
Schiedsrichter eingreifen und gegebenenfalls einen oder mehrere Spieler dieser
Mannschaft verwarnen.

Bei Spielen der Korporativmannschaften betragt die offizielle Spielzeit 2 x 35
Minuten.

Bei samtlichen Pokalspielen wird bei Unentschieden nach der regularen Spielzeit
eine Verlangerung von 2 x 10 Minuten gespielt. Bei Unentschieden nach der
Verlangerung wird der Sieger durch Elfmeterschiefden ermittelt.

Bei Spielen der Veteranenmannschaften betragt die Spielzeit 2 x 35 Minuten.
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Regel 8 - Beginn und Fortsetzung des Spiels

Schiedsrichterball

Beim Schiedsrichterball kann jeder Spieler, einschliefdlich Torwart, um den Ball
kdampfen. Es gibt weder eine Mindest- noch eine Hochstzahl Spieler, die bei einem
Schiedsrichterball eingreifen diirfen. Der Schiedsrichter darf nicht entscheiden,
welche Spieler an einem Schiedsrichterball teilnehmen diirfen.

' r‘ﬁj Anweisungen des CAF an die Schiedsrichter

{3
Zur Ausfiihrung des Schiedsrichterballes soll der Schiedsrichter den Ball auf seine
Hand in Hiifth6he legen und dann die Hand zuriickzuziehen.

Der Ball soll weder aufgeworfen noch zu Boden geschlagen werden, sondern soll
fallen gelassen werden.

Auch soll der Schiedsrichter darauf achten, dass die Spieler nicht allzu nahe an
ihn herantreten. Durch einen kleinen Abstand wird die ungehinderte, regelrechte

Ausfiihrung des Schiedsrichterballes gesichert.

Der Schiedsrichter soll bei der Ausfiihrung eines Schiedsrichterballs nicht pfeifen.
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Beispiele von Spielunterbrechungen, die eine Fortsetzung des Spiels durch
Schiedsrichterball erfordern:
Spielunterbrechung wegen Objekten, Tieren oder Drittpersonen, die sich auf
dem Spielfeld befinden;
Spielunterbrechung wegen Naturereignissen;
Spielunterbrechung wegen strafbaren Verhalten von Spielern wenn der
Tatort sich nicht auf dem Spielfeld befindet;
[rrtiimliche Spielunterbrechung, wenn der Schiedsrichter seinen Irrtum
erkennt, bevor das Spiel wieder aufgenommen wurde;
Spielunterbrechung wegen geplatzten oder beschadigten Balls, wenn der Ball
im Spiel war;
Spielunterbrechung wegen ernsthaft verletzten Spielers;
usw. ...

Wenn der Ball im Laufe des Spiels platzt oder beschadigt wird
unterbricht der Schiedsrichter das Spiel,
fordert einen Ersatz-Ball an,
fihrt er das Spiel mit Schiedsrichterball fort, an der Stelle, wo der Ball
schadhaft wurde.

Wenn der Ball bei einem Strafstofs oder Elfmeterschiefden platzt oder beschadigt
wird, wahrend er sich nach vorne bewegt und bevor er einen Spieler oder die
Querlatte resp. den Torpfosten beriihrt, wird der Strafstofd wiederholt.

Gelangt bei laufendem Spiel ein Fremdkorper (z.B. zweiter Ball, ein Tier, usw.) auf
das Spielfeld, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel nur, wenn dadurch das
Spielgeschehen gestort wird. Bei Spielunterbrechung wird die Partie mit einem
Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Spielball im Moment
der Spielunterbrechung befand (Ausnahme Torraum).

Wird das Spielgeschehen durch den Fremdkoérper nicht gestort, lasst der
Schiedsrichter diesen so schnell wie mdoglich entfernen.

Der Schiedsrichter muss das Spiel also nicht sofort unterbrechen, wenn ein
Fremdkorper auf das Spielfeld gelangt. Er entscheidet nur auf
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Spielunterbrechung, wenn seines Erachtens nach das Spielgeschehen gestort
wird.

Ist der Schiedsrichter davon liberzeugt, dass ein Spieler ernsthaft verletzt ist, soll
er das Spiel umgehend unterbrechen und nicht abwarten, bis eine Mannschaft
absichtlich den Ball ausschiefst. Der verletzte Spieler muss das Spielfeld verlassen
und darf erst wieder mit Erlaubnis des Schiedsrichters am Spiel teilnehmen.

Bei Schiedsrichterball ist der Ball erst im Spiel, wenn er den Boden beriihrt hat.

Macht sich ein Spieler wahrend der Ausfiihrung des Schiedsrichterballes eines
Vergehens schuldig, bevor der Ball den Boden bertihrt hat, so kann dieses
Vergehen nur mit einer personlichen Strafe geahndet werden. In diesem Fall
muss der Schiedsrichterball wiederholt werden.

()

Die Abseitsstellung ist beim Schiedsrichterball aufgehoben.
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Regel 9 - Ball in und aus dem Spiel

Der Ball beriihrt auf dem Spielfeld eine Person, die kein Spieler ist

Beriihrt der Ball bei laufendem Spiel den Schiedsrichter oder einen
Schiedsrichterassistenten, der sich voriibergehend auf dem Spielfeld aufhalt, lauft
die Partie weiter, da der Schiedsrichter und die Schiedsrichterassistenten
Bestandteil des Spiels sind.

Y
(8% Anweisungen des CAF an die Schiedsrichter

Bei Anstof3, direktem oder indirektem Freistof3, bei Strafstofd und Eckstof? ist
der Ball im Spiel, wenn er mit dem Fuf3 gestofsen worden ist und sich bewegt.
Bei Torabstofd ist der Ball im Spiel, sobald er den Strafraum in Richtung
Spielfeld verlassen hat.

Bei direktem oder indirektem Freistof3 der verteidigenden Mannschaft im
Strafraum ist der Ball im Spiel, sobald er mit dem Fuf gestofien worden ist
und den Strafraum in Richtung Spielfeld verlassen hat.

Bei Einwurf ist der Ball im Spiel, sobald er die Hinde des Einwerfenden
verlassen und die Seitenlinie vollstandig tiberquert hat.

Bei Schiedsrichterball ist der Ball im Spiel, sobald der Ball den Boden bertihrt
hat.

£

Ist der Ball aus dem Spiel, konnen alle Verfehlungen von Spielern nur noch durch
personliche Strafen geahndet werden.
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Regel 10 - Wie ein Tor erzielt wird

Kein Tor

Wenn ein Schiedsrichter auf Tor entscheidet, bevor der Ball die Torlinie voll-
standig tiberquert hat, seinen Irrtum jedoch sofort bemerkt, wird das Spiel mit
einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums
unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur
Torlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.

Torlinientechnologie (GLT)
-
GLT-Prinzipien
= Die GLT gilt ausschliefdlich fiir die Torlinie und allein, um zu bestimmen, ob
ein Tor erzielt wurde.
* Die GLT muss dem FIFA-Qualitatsprogramm fiir GLT entsprechen.
= Ob ein Tor erzielt wurde, muss sofort angezeigt und binnen einer Sekunde
automatisch bestatigt werden.
= Das Signal, ob ein Tor erzielt wurde, wird vom GLT-System allein den
Spieloffiziellen tibermittelt (auf die Uhr des Schiedsrichters, durch Vibration
und optisches Signal).
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Anforderungen und Merkmale der GLT

Bei Wettbewerbsspielen miissen die Wettbewerbsorganisatoren dafiir sorgen,
dass das System die Anforderungen im Testhandbuch des FIFA-
Qualitatsprogramms fiir GLT erfiillt. Das Handbuch muss vom International
Football Association Board genehmigt werden. Ein unabhidngiges Testinstitut
muss die Genauigkeit und Funktionalitit der einzelnen Systeme der
Technologieanbieter gemaf3 Testhandbuch liberpriifen.
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Regel 11 - Abseits

Definitionen

Bei der Anwendung von Regel 11 - Abseits gelten folgende Definitionen:
= ,Der gegnerischen Torlinie naher” heifdt, dass der Spieler mit dem Kopf, dem
Rumpf oder den Fiifsen der gegnerischen Torlinie ndher ist als der Ball und
der vorletzte Gegenspieler. Nicht maf3gebend sind die Arme.
= ,Ins Spiel eingreifen” heifdt, dass der Spieler den Ball bertihrt oder spielt, der
zuletzt von einem Mitspieler bertihrt oder gespielt wurde.
= ,Einen Gegner beeinflussen“ heifdt, dass der Spieler einen Gegenspieler daran
hindert, den Ball zu spielen oder spielen zu kénnen, indem er eindeutig die
Sicht des Gegners versperrt oder den Gegner angreift, um den Ball spielen zu
konnen.
= ,Aus seiner Position einen Vorteil ziehen“ heifdt, dass der Spieler aus einer
Abseitsstellung einen Vorteil erlangt, indem er den Ball spielt,
- der vom Pfosten, der Querlatte oder von einem gegnerischen Spieler
zuruckprallt oder zu ihm abgelenkt wird.
- der aus einer absichtlichen Abwehraktion von einem gegnerischen Spieler
zuruckprallt, abgelenkt oder zu ihm gespielt wird.
Ein Spieler zieht keinen unzuladssigen Vorteil aus seiner Abseitsstellung, wenn
er den Ball von einem gegnerischen Spieler erhdlt, der den Ball absichtlich
spielt, sofern keine absichtliche Abwehraktion vorliegt.
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Vergehen
-
Entscheidet der Schiedsrichter auf Abseits, wird die Partie mit einem indirekten
Freistof3 fliir das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich der
Spieler zum Zeitpunkt des letzten Zuspiels seines Mitspielers befand.

Jeder verteidigende Spieler, der aus irgendeinem Grund (auch bei Verletzung)
ohne die Erlaubnis des Schiedsrichters das Spielfeld verlasst, befindet sich bis zur
nachsten Spielunterbrechung mit Blick auf ein Abseits auf der eigenen Tor- oder
der Seitenlinie. Verlasst der Spieler absichtlich das Spielfeld, wird er bei der
nachsten Spielunterbrechung verwarnt.

Verlasst ein Spieler, der sich im Abseits befindet, bewusst das Spielfeld, um dem
Schiedsrichter zu signalisieren, dass er nicht aktiv ins Spiel eingreift, gilt dies
nicht als Vergehen. Ist der Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass der Spieler das
Feld aus taktischen Griinden verlassen und durch die Riickkehr auf das Spielfeld
unfair einen Vorteil erlangt hat, verwarnt er den Spieler wegen unsportlichen
Betragens. Der Spieler muss beim Schiedsrichter die Erlaubnis zum
Wiederbetreten des Spielfelds einholen.

Steht ein angreifender Spieler bei einem Treffer unbeteiligt zwischen den
Torpfosten im Tor, zahlt der Treffer. Stort der angreifende Spieler jedoch einen
Gegner, gilt der Treffer nicht. Der fehlbare Spieler wird wegen unsportlichen
Betragens verwarnt und die Partie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde
das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf
der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der
sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
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Ein Angreifer befindet sich in einer Abseitsstellung (A), ohne den Gegner zu
beeinflussen, und beriihrt den Ball.
Der Schiedsrichterassistent hebt bei der Ballberiihrung die Fahne.
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Kein Vergehen
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Ins Spiel eingreifen

(A) st

Ein Angreifer befindet sich in einer Abseitsstellung (A), ohne den Gegner zu

beeinflussen und ohne den Ball zu beriihren.

Der Spieler kann nicht bestraft werden, da er den Ball nicht bertiihrt hat.
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3 Ins Spiel eingreifen
1
= =
Kein Vergehen
% Torhiter &
*..
W=y Verteidiger "" h."h?:l[j}]
W5 Angreifer - "" lB

i Schiedsrichter

= 5]

*
— Weg des Balls % [B] -
ool Wegdes
L4 Spielers 0
= )

Ein Angreifer in einer Abseitsstellung (A) rennt zum Ball, ebenso ein Mitspieler
(B), der nicht im Abseits steht und den Ball schliefdlich spielt. (A) kann nicht
bestraft werden, weil er den Ball nicht beriihrt hat.

-

Ins Spiel eingreifen
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Ein Spieler in einer Abseitsstellung (A) kann bestraft werden, bevor er den Ball
spielt oder beriihrt, falls nach Ansicht des Schiedsrichters von den tbrigen
Mitspielern, die nicht im Abseits stehen, keiner die Moglichkeit hat, den Ball zu
spielen.
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5 Ins Spiel eingreifen
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Ein Angreifer in einer Abseitsstellung (1) rennt zum Ball, ohne diesen zu
bertihren.
Der Schiedsrichterassistent zeigt ,Abstof3“ an.

6 Einen Gegner beeinflussen
t
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Ein Angreifer in einer Abseitsstellung (A) versperrt dem Torhiiter die Sicht. Er
ist zu bestrafen, da er einen Gegner daran hindert, den Ball zu spielen oder
spielen zu kénnen.
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7 Einen Gegner beeinflussen
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| Ein Angreifer befindet sich in einer Abseitsstellung (A), ohne dem Torhiiter die
Sicht zu versperren oder ihn anzugreifen, um den Ball spielen zu kénnen.

8 Einen Gegner beeinflussen
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Ein Angreifer befindet sich in einer Abseitsstellung (A) und rennt zum Ball,
ohne den Gegner daran zu hindern, den Ball zu spielen.

I (A) greift (B) nicht an und beeinflusst ihn nicht, um den Ball spielen zu kénnen.
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8] Einen Gegner beeinflussen
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Ein Angreifer in einer Abseitsstellung (A) rennt zum Ball und hindert den
Gegner (B) daran, den Ball zu spielen oder spielen zu konnen, indem er den
Gegner angreift, um den Ball spielen zu kénnen.

(A) greift (B) an und beeinflusst ihn, um den Ball spielen zu kénnen.

10 Aus seiner Position einen Vorteil zichen
$

=

Vergehen /
®
(B)™* B

9% Torhiiter [ e
WS Verteidiger ==

= )
i3 Angreifer %’ )

i Schiedsrichter = [A']
ey Weg des Balls
Wegd

“**¥ Spialers

Ein Angreifer in einer Abseitsstellung (B) beriihrt den Ball, der vom Torhiiter
aus einer absichtlichen Abwehraktion zurtickprallt, abgelenkt oder zu ihm
gespielt wird. Der Angreifer (B) wird bei Ballberiihrung bestraft, weil er sich
zuvor in einer Abseitsstellung befand.
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11 Aus seiner Position einen Vorteil ziehen
b4
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Ein Angreifer in einer Abseitsstellung (B) beriihrt den Ball, der vom
verteidigenden Gegenspieler (C) aus einer absichtlichen Abwehraktion
zuruckprallt, abgelenkt oder zu ihm gespielt wird. Der Angreifer (B) wird bei
Ballberiihrung bestraft, weil er sich zuvor in einer Abseitsstellung befand.

12 Aus seiner Position einen Vorteil ziehen
3
.
Kein Vergehen /
s @'h
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Der Schuss eines Mitspielers (A) prallt vom Torhiiter zuriick, wird von ihm
abgelenkt oder abgewehrt. (B) befindet sich nicht in einer Abseitsstellung und
spielt den Ball. (C) befindet sich in einer Abseitsstellung, wird aber nicht bestraft,
da er den Ball nicht bertiihrt und so aus seiner Stellung keinen Vorteil gezogen hat.
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13 Aus seiner Position einen Vorteil ziehen
s
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Der Schuss eines Mitspielers (A) prallt von einem Gegner zu Angreifer (B) zurtick
oder wird abgelenkt. Dieser wird bei Ballberiihrung bestraft, weil er sich zuvor
in einer Abseitsstellung befand.

14_ Aus seiner Position einen Vorteil ziehen

: eas (C
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% Schiedsrichter
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Angreifer (C) befindet sich in einer Abseitsstellung, ohne einen Gegner zu
beeinflussen. Mitspieler (A) passt zu Spieler (B1), der nicht im Abseits steht, dann
aufs gegnerische Tor lauft und den Ball aus Position (B2) zu Mitspieler (C) spielt.
Angreifer (C) wird nicht bestraft, da er sich zum Zeitpunkt der Ballabgabe nicht
in einer Abseitsstellung befand.
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s Anweisungen des CAF an die Schiedsrichter

Bei Freistofs ist die Abseitsregel nicht aufgehoben.

Der Verstof gegen die Abseitsregel bedingt nur einen indirekten Freistof3; auch
im Wiederholungsfalle gibt es keine personliche Strafe.

Es ist dem Angreifer erlaubt sich aufderhalb des Spielfeldes, also in den Netzraum,
zu begeben, um sich der Abseitsstellung zu entziehen, ohne dabei das Spiel zu
beeinflussen. Nach Abschluss des Spielvorgangs kann er wieder am Spiel
teilnehmen.

Wenn ein Verteidiger sich hinter die Torlinie zurtickzieht, um einen Angreifer
hierdurch abseits zu stellen, so ist ein auf diese Weise erzieltes Tor giiltig.
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Regel 12 - Fouls und unsportliches Betragen

Grundvoraussetzungen fiir ein Foulspiel

Damit ein Vergehen als Foulspiel gewertet wird, miissen folgende Bedingungen
erfillt sein:

= Das Foulspiel wurde von einem Spieler begangen.

= Das Foulspiel erfolgte auf dem Spielfeld.

= Das Foulspiel erfolgte bei laufendem Spiel.

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, weil es aufderhalb des Spielfelds
(bei laufendem Spiel) zu einem Vergehen gekommen ist, wird die Partie mit
einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums
unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur
Torlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.

Fahrldssigkeit, Riicksichtslosigkeit, brutales Spiel
- - |
,Fahrlassigkeit® liegt vor, wenn ein Spieler unachtsam, unbesonnen oder
unvorsichtig in einen Zweikampf geht.

= ,Fahrlassige“ Fouls ziehen keine disziplinarische Mafdnahme nach sich.

»Rucksichtslosigkeit” liegt vor, wenn ein Spieler ohne jede Riicksicht auf
die Gefahr oder die Folgen seines Einsteigens fiir seinen Gegner vorgeht.
= ,Riicksichtslose” Fouls ziehen eine Verwarnung nach sich.

,Brutales Spiel” liegt vor, wenn ein Spieler tubertrieben hart in einen
Zweikampf geht und die Verletzung des Gegners in Kauf nimmt.
= ,Brutales Spiel” zieht einen Feldverweis nach sich.
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7R
% Erlduterungen: ,, Foulspiel / Fahrldssigkeit, Riicksichtslosigkeit, brutales

Spiel”

Der Schiedsrichter darf nicht aufier Acht lassen, dass eine bewusste
Regeliibertretung oder der Versuch hierzu keine Spielunterbrechung bedingt,
wenn dem Gegner ein Vorteil erhalten bleibt. Die Anwendung der
Vorteilsbestimmung schliefst eine Ermahnung, Verwarnung oder einen
Feldverweis nicht aus, je nach der Schwere der Regeliibertretung.

Zweikampf

Als Zweikampf gilt der Kampf um Raum in
Ballndhe mit Korperkontakt, jedoch ohne
den Einsatz von Armen und Ellbogen.
Im Zweikampf als unzuldssig und als
Vergehen gelten

= Fahrlassigkeit,

= Riicksichtslosigkeit,

= brutales Spiel.

7N T
% Erliduterungen: ,Zweikampf*

() Korrektes Rempeln beim Zweikam

Unter Rempeln versteht man das Wegdriicken des Gegners, wenn beide Spieler
nebeneinander sind, Schulter gegen Schulter, bei angelegtem Oberarm, zumindest
einen Fufd auf dem Boden, dies im Kampf um den Ball, der sich in Spielndhe
befindet.

Rempeln ist erlaubt, es darf jedoch weder
fahrlassig, rucksichtslos noch  mit
unverhaltnismafdigem Korpereinsatz
ausgefihrt werden. Es darf nur zum
Zwecke des Kampfes um den Ball
gerempelt werden, oder wenn der Gegner
sperrt.
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Wenn der Ball nicht in Spielnahe ist, wird Rempeln mit einem indirekten Freistof3
bestraft.

Halten eines Gegners

- |
Halten liegt vor, wenn ein Spieler seinen Gegner durch den Einsatz von Hinden
oder Armen oder durch sonstigen Korpereinsatz daran hindert, an ihm vorbei-
oder um ihn herumzulaufen.

Die Schiedsrichter sind angewiesen, das Halten von Gegnern frithzeitig zu ahnden
und entschlossen durchzugreifen, insbesondere im Strafraum bei Eck- und
Freistofden.

Der Schiedsrichter hat folgende Moglichkeiten:
= Er ermahnt Spieler, die einen Gegner halten, bevor der Ball gespielt wird.
= Er verwarnt Spieler, die ihren Gegner nach einer Ermahnung weiter halten,
bevor der Ball gespielt wird.
= Er entscheidet auf direkten Freistofd oder Strafstofs, falls das Vergehen erfolgt,
nachdem der Ball gespielt worden ist.

Wenn ein Verteidiger einen Angreifer aufderhalb des Strafraums zu halten
beginnt, ihn jedoch bis in den Strafraum weiter festhalt, entscheidet der
Schiedsrichter auf Strafstof3.

Disziplinarmaf3nahmen

= Halt ein Spieler einen Gegner fest und hindert ihn so daran, in Ballbesitz zu
gelangen oder eine giinstige Position einzunehmen, wird er wegen
unsportlichen Betragens verwarnt.

= Nimmt ein Spieler dem gegnerischen Team durch Halten eines Gegners eine
klare Torchance, wird er des Feldes verwiesen.

* In allen dubrigen Situationen =zieht das Halten eines Gegners keine
disziplinarischen Mafdnahmen nach sich.

Spielfortsetzung
* Direkter Freistof3 am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 - Ort der
Freistofsausfithrung) oder Strafstof3 bei Halten im Strafraum.
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Halten ist dann gegeben, wenn ein Spieler die
Hand oder den Arm ausstreckt, um seinen
Gegner aufzuhalten, und ihn bertihrt.

Oft halten sich beide Spieler gegenseitig an der
Kleidung. Der Schiedsrichter soll den Spieler
bestrafen, der nach seiner Ansicht als Erster
mit dem Halten begonnen hat.

Das Halten tritt in vielen Formen auf. Der Schiedsrichter muss besonders
aufmerksam sein, wenn mehrere Spieler auf engem Raum den Ball erwarten, z.B.
im Strafraum bei Eck- und Freistof3.

Halten ist ebenfalls gegeben, wenn der am Boden liegende Spieler die Fiif3e des

Gegners zwischen den eigenen Beinen festhdlt und ihn so am Weiterspielen
hindert.

Handspiel

Ein Handspiel liegt vor, wenn ein Spieler den Ball mit seiner Hand oder seinem
Arm absichtlich beriihrt. Der Schiedsrichter achtet bei der Beurteilung der
Situation auf
= die Bewegung der Hand zum Ball (nicht des Balls zur Hand),
* die Entfernung zwischen Gegner und Ball (unerwartetes Zuspiel),
= die Position der Hand (Das Bertihren des Balls
an sich ist noch kein Vergehen.),
= das Beriihren des Balls mit einem Gegenstand
in der Hand des Spielers (Kleidung,
Schienbeinschoner usw.), was ein Vergehen
darstellt,
= das Treffen des Balls durch einen geworfenen
Gegenstand (Schuh, Schienbeinschoner usw.),
was ein Vergehen darstellt.
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Disziplinarmaf3nahmen
Unter gewissen Umstdnden sind Spieler bei einem absichtlichen Handspiel wegen
unsportlichen Betragens zu verwarnen, z. B. wenn der Spieler
= durch ein absichtliches Handspiel verhindert, dass der Gegner in Ballbesitz
gelangt,
= versucht, durch ein absichtliches Handspiel ein Tor zu erzielen.

Vereitelt ein Spieler durch ein absichtliches Handspiel ein Tor oder eine klare
Torchance des gegnerischen Teams, wird er des Feldes verwiesen. Grund fiir
diese Strafe ist nicht das absichtliche Handspiel an sich, sondern die Tatsache,
dass durch eine unerlaubte und unfaire Aktion ein Gegentor verhindert wurde.
{(M)Verhindert er einen aussichtsreichen Angriff, so wird er nur verwarnt.

Spielfortsetzung
= Direkter Freistofd am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfithrung) oder Strafstof3.

Fiir den Torhiiter gelten bei Handspiel aufderhalb des Strafraums die gleichen
Regeln wie fiir alle iibrigen Spieler. Beriihrt der Torhiiter den Ball innerhalb
seines Strafraums mit der Hand, kann deswegen weder ein direkter Freistofd noch
eine Strafe gegen ihn ausgesprochen werden. Indirekte Freistofde aufgrund
anderer Vergehen des Torhiiters sind jedoch moglich.
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Die "Hand" reicht regeltechnisch von den Fingerspitzen bis zum Schultergelenk.
Wenn daher ein Spieler den Ball mit der Hand oder einem Teil des Armes
absichtlich beriihrt oder spielt, gilt diese Spielweise als verbotenes Spiel.

Absichtliches Handspiel ist aber auch gegeben, wenn ein Spieler durch
Hochheben oder Ausstrecken der Arme den Raum abdeckt und dadurch die Hand
oder den Arm in die Flugbahn des Balles halt. Dies ist besonders dann oft der Fall,
wenn abwehrende Spieler neben dem Torpfosten stehen und den Raum zwischen
Korper und Pfosten mit dem Arm abdecken oder wenn Spieler mit ausgebreiteten
oder hochgezogenen Armen nach dem Ball springen oder in dieser Haltung den
Ball erwarten.
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Haken sich Spieler bei der Bildung einer Mauer ein, muss der Schiedsrichter auf
absichtliches Handspiel entscheiden, wenn ein eingehakter Arm vom Ball
getroffen wird.

Ein Spieler, der stiirzt und dabei mit der Hand auf den Ball fallt, kann nicht wegen
absichtlichen Handspiels bestraft werden; schlagt er dabei den Ball mit der Hand
weg, liegt absichtliches Handspiel vor.

Vergehen des Torhiiters
-]
Der Torhiiter darf den Ball nicht langer als sechs Sekunden in den Handen
halten. Der Torhiiter halt den Ball in den Hinden, wenn er

= den Ball mit beiden Handen festhilt oder ihn mit einer Hand gegen eine

Oberflache halt (z. B. am Boden, gegen den eigenen Korper),
= den Ball in der ausgestreckten, offenen Hand halt,
= den Ball auf den Boden prellt oder ihn in die Luft wirft.

Kontrolliert der Torhiiter den Ball mit den Hinden, darf er von einem
Gegenspieler nicht angegriffen werden.

Der Torhiiter darf den Ball im eigenen Strafraum in folgenden Fallen nicht mit der
Hand beriihren:
= Nachdem er den Ball freigegeben hat, beriihrt er den Ball erneut, bevor er von
einem anderen Spieler beriihrt wurde.

- Der Torhiiter ist im Besitz des Balls, wenn er ihn irgendwie mit der Hand
oder dem Arm beriihrt. Dies gilt nicht, wenn der Ball zufallig vom Torhiiter
wegspringt, z. B. nach einer Parade.

- Als Ballbesitz durch den Torhiiter gilt auch, wenn der Torhiiter den Ball
absichtlich abwehrt.

= Ein Mitspieler hat ihm den Ball mit dem Fuf3 absichtlich zugespielt.
= Er hat den Ball direkt von einem Einwurf eines Mitspielers erhalten.

Spielfortsetzung
* Indirekter Freistof3 am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 - Ort der
Freistof3ausfiihrung).
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Vergehen gegen Torhiiter
- -
* Hindert ein Spieler den Torhiiter daran, den Ball aus seinen Handen
abzuspielen, gilt dies als Vergehen.
= Tritt ein Spieler den Ball oder versucht er, den Ball zu treten, wahrend der
Torhiiter diesen abspielen mochte, wird der Spieler bestraft.
= Das Behindern des Torhiiters durch unfaires Bedrangen, z. B. bei einem
Eckstof3, gilt als Vergehen.

Gefahrliches Spiel

Als gefahrliches Spiel gilt jede Aktion beim
Spielen des Balls, durch die jemand verletzt
werden konnte (einschliefdlich des Spielers
selbst), die sich in der Nahe eines Gegners
zutrdgt und diesen aus Angst vor einer
Verletzung daran hindert, den Ball zu
spielen.

Ein Fallriickzieher oder Scherenschlag ist
erlaubt, sofern nach Ansicht des Schiedsrichters dadurch kein Gegenspieler
gefahrdet wird.

Gefahrliches Spiel liegt nur vor, wenn kein Kérperkontakt zwischen den Spielern
erfolgt. Kommt es jedoch zum Korperkontakt, gilt die Aktion als Vergehen und
wird mit einem direkten Freistofd oder Strafstofs geahndet. Bei gefdahrlichem Spiel
mit Korperkontakt hat der Schiedsrichter zudem zu priifen, ob auch
unsportliches Betragen vorliegt.

DisziplinarmafSnahmen
= Gefahrliches Spiel im Rahmen eines ,normalen“ Zweikampfs zieht keine
Disziplinarmafdnahme nach sich. Nimmt der fehlbare Spieler bei seiner Aktion
eine Verletzung des Gegners in Kauf, wird er vom Schiedsrichter verwarnt.
= Verhindert ein Spieler durch gefahrliches Spiel eine klare Torchance, wird er
vom Schiedsrichter des Feldes verwiesen.
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Spielfortsetzung
* Indirekter Freistofd am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 - Ort der
Freistofsausfiihrung).
= Bei Korperkontakt liegt ein anderes Vergehen vor, das mit einem direkten
Freistof$ oder Strafstofd geahndet wird.

R
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Gefahrliches Spiel ist die Kampfweise um den Ball, in der Nihe des Gegners,

welche die Gefahr in sich birgt, dass dem Gegner eine Verletzung droht, ohne dass

Fahrlassigkeit im Sinne der Regel 12 vorliegt.

Als gefahrliches Spiel sind zu betrachten z.B.
Scherenschlag,
Fallriickzieher,
gestrecktes Bein,
hohes Bein, 8
Versuch den Ball |
zu spielen, den der = AR
Torwart halt, wenn auch nur mit einem Teil der Hand,
den Ball den ein Gegner mit dem Fuf3 spielt, unter Brusthhe mit dem Kopf zu
spielen.

Behindern des Gegners

Behindern des Gegners liegt vor, wenn sich ein Spieler in den Weg eines
Gegenspielers stellt und ihn dadurch auflaufen ldsst, zum Abbremsen oder zu
einer Richtungsanderung zwingt, wobei sich der Ball fiir beide Spieler aufder
Reichweite befindet.

Jeder Spieler darf seine Position auf dem Feld selbst bestimmen. Er darf dem
Gegner zwar im Weg stehen, ihm jedoch nicht in den Weg treten.

Das Abschirmen des Balls ist gestattet. Schirmt ein Spieler, der den Ball in
spielbarer Distanz kontrolliert, diesen aus taktischen Griinden vor einem Gegner
ab, ohne dass er dazu seine Arme oder seinen Korper benutzt, liegt kein Vergehen
vor. Befindet sich der Ball in spielbarer Distanz, darf der Spieler vom Gegner
regelkonform angegriffen werden.
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Verzégerung der Spielfortsetzung wegen gelber oder roter Karte
- - - - - |

Entscheidet sich der Schiedsrichter, einen Spieler zu verwarnen oder des Feldes
zu verweisen, wird die Partie erst nach Zeigen der Karte fortgesetzt.

Verwarnung fiir unsportliches Betragen
- - |

Ein Spieler ist wegen unsportlichen Betragens zu verwarnen, wenn er

eines der sieben Vergehen, die mit einem direkten Freistofd geahndet werden,
rucksichtslos begeht,

zur Unterbindung oder Verhinderung eines aussichtsreichen Gegenangriffs
ein taktisches Foul begeht,

einen Gegner hadlt, um ihn dadurch vom Ball zu trennen oder um zu
verhindern, dass der Gegner in Ballbesitz gelangt,

den Ball mit der Hand spielt, damit der Gegner nicht in Ballbesitz gelangen
oder einen Gegenstof$ ausfithren kann (gilt nicht fiir den Torhiiter im eigenen
Strafraum),

versucht, durch ein Handspiel ein Tor zu erzielen (dabei ist unerheblich, ob
der Versuch erfolgreich war),

versucht, den Schiedsrichter durch das Simulieren einer Verletzung oder
eines angeblichen Fouls (Schwalbe) zu tauschen,

wahrend des Spiels oder ohne Erlaubnis des Schiedsrichters seinen Platz mit
dem Torhiiter tauscht,

sich gegentiber dem Spiel respektlos verhalt,

beim Verlassen des Spielfelds den Ball tritt, nachdem er die Erlaubnis
erhalten hat, das Spielfeld zu verlassen,

einen Gegner wahrend des Spiels oder bei der Fortsetzung der Partie
verbal ablenkt,

auf dem Spielfeld unerlaubte Markierungen anbringt,

bei einem Riickpass zum eigenen Torhiiter den Ball absichtlich auf
unkonventionelle Art mit dem Kopf, der Brust oder dem Knie spielt, um die
Regel zu umgehen. Dabei ist unerheblich, ob der Torhiiter den Ball
anschlief3end mit der Hand beriihrt oder nicht. Die Aktion wird als Vergehen
geahndet, weil der Spieler damit Sinn und Geist von Regel 12 untergrabt. Die
Partie wird mit einem indirekten Freistof? fortgesetzt.

bei der Ausfiihrung eines Freistofdes den Ball auf unkonventionelle Art zum
eigenen Torhiiter zuriickspielt und damit die Regel umgeht. Der Spieler wird
verwarnt und der Freistof3 wiederholt.
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A Erlduterungen: ,Verwarnung fiir unsportliches Betragen“

Grundsatzlich besteht unsportliches Verhalten darin, dass ein Spieler eine
Handlung begeht, die im Gegensatz zur sportlichen Gesinnung steht.

Unsportliches Verhalten kann sich gegen den Gegner, den Mitspieler, den
Schiedsrichter, den Offiziellen oder die Zuschauer richten.

Torjubel
-
Zwar ist es einem Spieler erlaubt, seiner Freude nach einem Treffer Ausdruck zu
verleihen, doch darf der Torjubel nicht tibertrieben werden.

Torjubel ist in angemessenem Rahmen gestattet. Zu unterbinden sind jedoch
»choreografierte“ Jubelszenen, wenn dadurch zu viel Zeit verloren geht. Die
Schiedsrichter sind angewiesen, in solchen Fallen einzuschreiten.

Ein Spieler wird verwarnt, wenn er:

= nach Meinung des Schiedsrichters
mit provozierenden, hohnischen
oder aufhetzenden Gesten jubelt,

= an einem Zaun hochklettert, um
einen Treffer zu feiern,

= sein Hemd auszieht oder es iiber
seinen Kopf stiilpt,

= Kopf oder Gesicht mit einer Maske
oder Ahnlichem bedeckt.

Das Verlassen des Spielfelds beim Torjubel ist an sich noch kein
verwarnungswiirdiges Vergehen, doch sind die Spieler gehalten, so rasch wie
moglich auf das Feld zurtickzukehren.

Von den Schiedsrichtern wird erwartet, dass sie in solchen Situationen praventiv
auf die Spieler einwirken und bei der Beurteilung des Torjubels gesunden
Menschenverstand walten lassen.
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Reklamieren/Protestieren
|
Zeigt sich ein Spieler mit einer Schiedsrichterentscheidung nicht einverstanden,
indem er protestiert (verbal/nonverbal), wird er vom Schiedsrichter verwarnt.

Der Kapitin geniefdst gemafd Spielregeln weder einen Sonderstatus noch
besondere Privilegien, tragt aber eine gewisse Verantwortung fiir das Verhalten
seines Teams.

Verzogerung der Spielfortsetzung
- - -
Der Schiedsrichter verwarnt jeden Spieler, der die Spielfortsetzung verzogert,
indem er
= einen Freistofd absichtlich an der falschen Stelle ausfiihrt, um damit den
Schiedsrichter zu zwingen, die Ausfiihrung wiederholen zu lassen,
= einen Einwurf vorbereitet, dann aber plotzlich den Ball einem Mitspieler
liberlasst,
= nach einer Spielunterbrechung durch den Schiedsrichter den Ball wegspielt
oder ihn mit den Handen wegtragt,
* die Ausfiihrung eines Einwurfs oder eines Freistof3es unnotig verzogert,
= bei seiner Auswechslung das Spielfeld absichtlich langsam verlasst,
= eine Auseinandersetzung provoziert, indem er den Ball absichtlich in die
Hand nimmt, nachdem der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen hat.

Wiederholtes Verstof3en gegen die Spielregeln
- - - |
Die Schiedsrichter achten stets auf Spieler, die wiederholt gegen die Spielregeln
verstofden. Dabei bedenken sie, dass auch Spieler, die verschiedene Vergehen
begehen, wegen wiederholten Verstofdens gegen die Spielregeln verwarnt
werden missen.

Wie viele Vergehen erforderlich sind, um einen Spieler wegen wiederholten
Verstofens gegen die Spielregeln zu verwarnen, ist Ermessenssache. Die
Beurteilung eines moglichen Verhaltensmusters muss immer im Sinne einer
optimalen Spielleitung erfolgen.
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Grobe Fouls

Ein Spieler begeht ein grobes Foul,
wenn er bei laufendem Spiel im Kampf
um den Ball ilibermafdig hart oder
brutal in einen Zweikampf einsteigt.

Gefdhrdet ein Spieler in einem
Zweikampf die Gesundheit seines
Gegners, ist dies als grobes Foul zu
ahnden.

Ein Spieler, der im Kampf um den Ball von vorne, von der Seite oder von hinten
mit einem oder beiden Beinen in einen Gegenspieler hineinspringt und durch
brutales Spiel die Gesundheit des Gegners gefahrdet, begeht ein grobes Foul.

Bei groben Fouls wird nicht auf Vorteil entschieden, es sei denn, im Anschluss an
die Szene ergibt sich eine klare Torchance. Der Schiedsrichter zeigt dem
fehlbaren Spieler bei der nachsten Spielunterbrechung die rote Karte.

Grobe Fouls werden mit einem Feldverweis geahndet. Die Partie wird mit einem
direkten Freistofd an der Stelle, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel
13 - Ort der Freistoflausfithrung), oder mit einem Strafstof? fortgesetzt (falls sich
das grobe Foul im Strafraum des betreffenden Spielers ereignete).

Tdtlichkeit
|
Eine Tatlichkeit liegt vor, wenn ein Spieler einen Gegner abseits des Balls
libermaf3ig hart oder brutal attackiert.

Als Tatlichkeit gelten auch iibertriebene Harte oder Gewalt gegen eigene
Mitspieler, Zuschauer, Spieloffizielle oder sonstige Personen.

Zu Tatlichkeiten kann es auf oder neben dem Spielfeld und bei laufendem oder
unterbrochenem Spiel kommen.

Bei einer Tatlichkeit wird nicht auf Vorteil entschieden, es sei denn, im Anschluss
an die Szene ergibt sich eine klare Torchance. Der Schiedsrichter zeigt dem
fehlbaren Spieler bei der nachsten Spielunterbrechung die rote Karte.
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Tatlichkeiten konnen oft in einen Tumult ausarten, weshalb die Schiedsrichter
angewiesen sind, praventiv einzugreifen.

Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselte Spieler, die eine Tatlichkeit
begehen, werden des Feldes verwiesen.

Spielfortsetzung
= Bei unterbrochenem Spiel wird die Partie gemafd der vorangegangenen
Entscheidung fortgesetzt.
= Beilaufendem Spiel und einer Tatlichkeit auf3erhalb des Spielfelds gilt:

- Befindet sich der Spieler beim Begehen der Tatlichkeit bereits aufderhalb
des Spielfelds, wird die Partie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
Wurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen, erfolgt der
Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie
moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.

- Verlasst der betreffende Spieler fiir die Tatlichkeit das Spielfeld, ist die
Partie mit einem indirekten Freistofd an der Stelle fortzusetzen, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befand (siehe Regel 13 -
Ort der Freistofdausfiihrung).

= Bei laufendem Spiel und einer Tatlichkeit auf dem Spielfeld gilt:

- Bei einer Tatlichkeit an einem Gegenspieler wird die Partie mit einem
direkten Freistofd an der Stelle, an der sich das Vergehen ereignete (siehe
Regel 13 - Ort der Freistofdausfithrung), oder mit einem Strafstof3
fortgesetzt (falls sich die Tatlichkeit im Strafraum des betreffenden
Spielers ereignete).

- Bei einer Tatlichkeit an einem Mitspieler wird die Partie mit einem
indirekten Freistofd am Ort des Vergehens fortgesetzt (siehe Regel 13 - Ort
der Freistof3ausfiithrung).

- Bei einer Tatlichkeit an einem Auswechselspieler oder einem
ausgewechselten Spieler wird die Partie mit einem indirekten Freistofs an
der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Spielunterbrechung befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofiausfiihrung).

- Bei einer Tatlichkeit an einer sonstigen Person wird die Partie mit einem
Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des
Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der
Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie moéglich bei der Stelle, an
der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
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- Bei einer Tétlichkeit am Schiedsrichter oder einem Schiedsrichter-

assistenten™ wird die Partie mit einem indirekten Freistofd an der Stelle des
Vergehens fortgesetzt (siehe Regel 13 - Ort der Freistofausfiihrung).
* (siehe FLF Anweisungen Regel 5 - Zwischenfille und Spielabbruch Seite 132)

N

) - .
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Der Téatlichkeitsversuch ist zu bestrafen.

Erreicht z.B. der fehlbare Spieler durch Geschicklichkeit des Gegners sein Ziel
nicht, indem dieser Spieler ausweicht oder zurickspringt, so ist der strafbare
Versuch der Tatlichkeit gegeben. Dieser Versuch muss mit direktem Freistof3,
resp. Strafstofs und Platzverweis bestraft werden.

Vergehen durch Werfen von Gegenstdinden (inkl. Ball)

- - |
Wirft ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler bei laufendem
Spiel ricksichtslos einen Gegenstand auf einen Gegner oder eine andere Person,
unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und verwarnt den betreffenden Spieler.

Wirft ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler bei laufendem
Spiel mit tibermafiiger Harte einen Gegenstand auf einen Gegner oder eine
andere Person, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und verweist den
betreffenden Spieler wegen einer Tatlichkeit des Feldes.

Spielfortsetzung

= Wirft ein Spieler im eigenen Strafraum einen Gegenstand auf einen Gegner
auflerhalb des Strafraums, wird die Partie mit einem direkten Freistofd fiir
den Gegner an der Stelle fortgesetzt, an der das Objekt den Gegner getroffen
hat oder hitte.

= Wirft ein Spieler aufderhalb des eigenen Strafraums einen Gegenstand auf
einen Gegner, der sich im Strafraum befindet, entscheidet der Schiedsrichter
auf Strafstof3.

= Wirft ein Spieler auf dem Spielfeld einen Gegenstand auf eine Person
aufderhalb des Spielfelds, wird die Partie mit einem indirekten Freistofd an der
Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung
befand (siehe Regel 13 - Ort der Freistofdausfiihrung).

TN 1

PR
\‘."s.
&

%



Regel 12 - Fouls und unsportliches Betragen 201

= Wirft ein Spieler auf3erhalb des Spielfelds einen Gegenstand auf einen Gegner

auf dem Spielfeld, wird die Partie mit einem direkten Freistof3 fiir den Gegner
an der Stelle, an der das Objekt den Gegner getroffen hat oder hatte, oder
einem Strafstof3 (falls der Gegner innerhalb des eigenen Strafraums getroffen
wurde oder worden ware) fortgesetzt.

Wirft ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler aufderhalb des
Spielfelds einen Gegenstand auf eine Person auf dem Spielfeld, wird die Partie
mit einem indirekten Freistof fiir den Gegner an der Stelle fortgesetzt, an der
sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befand (siehe Regel 13 -
Ort der Freistof3ausfiihrung).

Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer klaren Torchance
I

Das Verhindern eines Tors oder das Vereiteln einer offensichtlichen Torchance
des gegnerischen Teams wird mit einem Feldverweis bestraft. Dabei ist
unerheblich, ob das Vergehen im Strafraum erfolgte oder nicht.

Entscheidet der Schiedsrichter bei einer klaren Torchance auf Vorteil und
entsteht daraus direkt ein Tor, obwohl ein Gegner den Ball mit der Hand gespielt
oder einen angreifenden Spieler gefoult hat, kann der betreffende Spieler nicht
des Feldes verwiesen werden, kann jedoch verwarnt werden.

Die Schiedsrichter beriicksichtigen beim Entscheid iiber einen Feldverweis fiir
das Verhindern eines Tors oder das Vereiteln einer Torchance folgende Aspekte:

Distanz zwischen Vergehen und Tor

Wahrscheinlichkeit, dass das angreifende Team in Ballbesitz bleibt oder
kommt

Richtung des Spiels

Position und Anzahl verteidigender Spieler

Das Vergehen, durch das eine offensichtliche Torchance vereitelt wird, kann
ein Foul darstellen, das mit einem direkten oder indirekten Freistofs geahndet
wird.
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Sich vor oder hinter einem Gegner biicken oder sich vor einem laufenden Spieler
fallen lassen, d.h. einen Gegner unterlaufen, sind schwere Vergehen, welche fiir
den fallenden Spieler schlimmste Folgen haben konnen. Der Schiedsrichter muss
darauf achten, dass der Torwart nicht im Sprung unterlaufen wird; meist hat er
dann seine Hande noch in der Luft, so dass er den durch das Unterlaufen
hervorgerufenen Sturz nicht ausgleichen kann und schwere koérperliche Schiaden
die Folgen sein konnen.

Anspringen liegt vor, wenn der Sprung nicht dem Ball sondern dem Gegner gilt.
Die Fiifse haben den Boden verlassen.

Es liegt kein RegelverstoR vor, wenn ein nach dem Ball springender Spieler mit
einem ebenfalls springenden Gegner zusammenprallt.

Stofsen bezeichnet das Wegdrangen eines Gegners mit Hilfe des Armes, der Hand,
des Oberschenkels oder eines anderen Korperteils.

Personliche Strafe je nach Schwere des Vergehens (fahrlassig, riicksichtslos,
brutal).

51
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Der Tatort eines Vergehens ist immer dort, wo der Kontakt am Gegner erfolgte.

Bei Vergehen in Bezug auf den Ball ist die Lage des Balles entscheidend:

a) Ein verteidigender Feldspieler, der sich aufderhalb des Strafraumes befindet,
beriihrt absichtlich den im Strafraum befindlichen Ball mit der Hand. Kontakt
war im Strafraum, daher Strafstof3.

b) Der Torhiiter liegt im Strafraum und berihrt den Ball aufierhalb des
Strafraumes mit der Hand. Kontakt war aufderhalb des Strafraumes, daher
direkter Freistof, wo der Kontakt mit der Hand erfolgte.
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Wenn ein Spieler der verteidigenden Mannschaft einen Schuh oder einen anderen
Gegenstand nach dem Ball wirft und diesen trifft, so ist auf direkten Freistof oder
Strafstofd zu entscheiden (der geworfene Gegenstand gilt als verlangerter Arm).
Die Spielfortsetzung erfolgt dort, wo der Kontakt stattfand. Die personliche Strafe
ist die Verwarnung wegen ,unsportlichen“ Handspiels. Wird dadurch ein
Torerfolg verhindert oder eine klare Torchance vereitelt, so ist dieser Spieler des
Feldes zu verweisen.

Dies gilt nicht fiir den Torhiiter im eigenen Strafraum (gelbe Karte wegen
Unsportlichkeit, indirekter Freistof3, wo sich der Tormann befand).

Im Strafraum stehend kann der Torhiiter bei einem absichtlichen Zuspiel mit dem
Fuf von einem Mitspieler einen Torerfolg nur mit einer Handabwehr verhindern.
Entscheidung: nur indirekter Freistof3 (keine Verhinderung eines Tores), weil es
dem Torhiiter grundsatzlich erlaubt ist, den Ball im eigenen Strafraum mit der
Hand zu spielen.

Steht der Torhiiter hingegen aufierhalb seines Strafraumes und spielt den von
einem Mitspieler zugespielten Ball in unsportlicher Weise mit der Hand, so ist die
Spielfortsetzung ein direkter Freistofs und die personliche Strafe eine gelbe Karte.
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Regel 13 - Freistofde

Ausfiihrung

Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuf3 beriihrt wurde und sich bewegt.

Es ist gestattet, bei einem Freistofd den Ball mit einem oder beiden Fiifsen
anzuheben.

Finten bei der Ausfiihrung eines Freistofdes gehdren zum Fufdball und sind
erlaubt. Ist der Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass die Finte eine
Unsportlichkeit darstellt, wird der betreffende Spieler verwarnt.

Zielt ein Spieler bei der korrekten Ausfiihrung eines Freistofdes absichtlich auf
einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
rucksichtslos, gefahrlich noch libermafdig hart getreten, lasst der Schiedsrichter
die Partie weiterlaufen.

Vergisst der Schiedsrichter durch Heben des Arms anzuzeigen, dass es sich um
einen indirekten Freistofd handelt, und wird der Freistof direkt verwandelt, muss
der Freistofd wiederholt werden. Der urspriingliche indirekte Freistofd wird durch
den Fehler des Schiedsrichters nicht aufgehoben.

Distanz
'
Wenn ein Spieler einen Freistofd schnell ausfithren will und ein Gegner, der sich
naher als 9,15 m beim Ball befindet, den Ball abfangt, lasst der Schiedsrichter die
Partie weiterlaufen.

Wenn ein Spieler einen Freistofd schnell ausfiihren will und von einem Gegner in
der Ndhe des Balls daran gehindert wird, verwarnt der Schiedsrichter den Gegner
wegen Spielverzogerung.
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Wenn einem Team im eigenen Strafraum ein Freistofd zugesprochen und dieser
sofort ausgefiihrt wird, wahrend sich einer oder mehrere Gegner noch im
Strafraum befinden, weil sie keine Zeit hatten, diesen zu verlassen, lasst der
Schiedsrichter die Partie weiterlaufen.

I

)
B Anweisungen des CAF an die Schiedsrichter

-

Der Freistof8 kann schnell ausgefiihrt werden, dies im Sinne der
Vorteilsbestimmung.

Der Freistofs kann in jede beliebige Richtung gespielt werden.

Zur Ausfiihrung eines Freistofdes wird die Spielzeit nicht verlangert.

Bei Freistofden ist die Abseitsregel nicht aufgehoben.

Wenn ein Spieler einen Freistof ausfiihrt, obwohl nicht alle Gegenspieler 9,15 m
Ball entfernt sind, kann seine Mannschaft keine Wiederholung verlangen,
nachdem die schnelle Ausfiihrung keinen Vorteil einbrachte.

Verlangt die ausfiihrende Mannschaft die Einhaltung der 9,15 m Entfernung vom
Ball, gibt der Schiedsrichter den Ball erst durch Pfiff frei, wenn die Verteidiger
sich in der vorgeschriebenen Entfernung befinden. Wird der Ball vorher ins Spiel

gebracht, soll der Schiedsrichter den ausfiihrenden Spieler verwarnen.

Ein Spieler, welcher der Aufforderung des Schiedsrichters nicht nachkommt, sich
auf die vorgeschriebene Distanz vom Ball zuriickzuziehen, ist zu verwarnen.
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Regel 14 - Strafstof3

Ausfiihrung

Finten beim Anlauf zur Tauschung des Gegners bei der Ausfiihrung eines
Strafstof3es gehoren zum Fufdball. Nach vollendetem Anlauf den eigentlichen Stof3
nur vorzutauschen, gilt als Verstof3 gegen Regel 14 und stellt eine Unsportlichkeit
dar, fiir die der betreffende Spieler verwarnt wird.

Vorbereitung
-]

Der Schiedsrichter priift, ob folgende Bedingungen vor der Ausfiihrung des
Strafstof3es erfiillt sind:
= Der Schiitze steht fest.
= Der Ball liegt korrekt auf der Strafstofdmarke.
= Der Torhiiter steht auf der Torlinie zwischen den Torpfosten und blickt zum
Schiitzen.
= Die Mitspieler des Schiitzen und dessen Torhiiter befinden sich
- aufderhalb des Strafraums,
- aufderhalb des Strafraum-Halbkreises,
- hinter dem Ball.
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Vergehen nach dem Schiedsrichterpfiff und vor der Ausfiihrung
- - -]

Ergebnis
Vergehen Tor Kein Tor
angreifender Spieler Strafstofd wird wiederholt indirekter Freistof3
verteidigender Spieler Tor Strafstofd wird wiederholt
beide Strafstofd wird wiederholt Strafstofd wird wiederholt
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" Anweisungen des CAF an die Schiedsrichter

-

Der Strafstof3 ist von dem Strafstofdpunkt auszufiihren, egal wie die
Bodenbeschaffenheit eventuell infolge ungiinstiger Witterungsverhaltnisse ist.

Zur Ausfiihrung eines Strafstofles muss die Spielzeit verlangert werden, bis der
Strafstofd abgeschlossen ist, d.h. bis der Schiedsrichter entschieden hat, ob ein Tor
erzielt wurde oder nicht.

Der Strafstofd kann auch indirekt ausgefiihrt werden, aufder wenn die Spielzeit
verlangert wurde, um den Strafstofd auszufiihren.

Der ausfiihrende Spieler kann bei der Ausfiihrung des Strafstofées den Torwart
tduschen, indem er z.B. einen Schrittwechsel wahrend des Anlaufes vornimmt.
Tauschen beim Anlauf ist erst dann nicht mehr erlaubt, wenn das Standbein
neben dem Ball steht.

Es ist dem Strafstofdschiitzen verboten den Ball mit der Hand sozusagen
herzurichten, um den Torwart abzulenken und dann plétzlich den Strafstof3
auszufiihren.

Bei seiner Ausfliihrung miissen alle Spieler mit Ausnahme des klar identifizierten
Strafstofdschiitzen und des gegnerischen Torwartes innerhalb des Spielfeldes,
aber aufderhalb des Strafraumes, mindestens 9,15 m von dem Strafstofipunkt
entfernt sein und hinter dem Strafstofipunkt stehen.

Der Stof} ist erst nach dem Pfiff des Schiedsrichters auszufiihren.

Der Ball muss nach vorne gestofden werden.

Der Torwart kann sich auf der Torlinie hin- und herbewegen.

Der ausfiihrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem der Ball

regelgerecht im Spiel war und von einem anderen Spieler gespielt oder beriihrt
wurde.
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1. der den Strafstofd ausfiihrende Spieler verstofdt gegen die Regel

Spielvorgang:

Er spielt den ins Spiel gekommenen Ball
ein zweites Mal, bevor der Ball durch
einen anderen Spieler gespielt oder

Entscheidung:

Indirekter Freistofd wegen zweimaligen
Spielens des Balles

berihrt worden ist.

Indirekter Freistof fiir die Verteidigung

Er spielt den Ball nicht nach :
I Spiell den ball nichi nach vorn am Strafstofdpunkt.

Er macht sich eines unsportlichen
Betragens, z.B. unsportlichen Tauschens
schuldig:

Wiederholung des Strafstofles und

der Ball geht ins T
a) er Ball geht ins Tor Verwarnung

Indirekter Freistof fiir die Verteidigung
an der Stelle, wo sich der Verstof3
ereignet hat, und Verwarnung

b) der Ball geht nicht ins Tor

2. ein Mitspieler des den Strafstofd ausfiihrenden Spielers verstofit gegen die
Regel

Grundsatz: Nach dem Pfiff zur Ausfiihrung des Strafstofdes bei der Feststellung
eines Regelverstofdes nicht das Spiel unterbrechen, sondern erst die Auswirkung

abwarten.

a) der Ball geht ins Tor Wiederholung des Strafstofdes

Indirekter Freistof3 fiir die Verteidigung
an der Stelle, wo sich der Verstofd
ereignet hat.

b) der Ball geht nicht ins Tor

3. ein_Spieler der verteidigenden Mannschaft verstofdt gegen die Regel,
gleichgiiltig ob Torwart oder Mitspieler

Grundsatz: Nach dem Pfiff zur Ausfiihrung des Strafstofdes bei der Feststellung
des Regelverstofdes nicht das Spiel unterbrechen, sondern erst die Auswirkung
abwarten.

Der Ball geht ins Tor Tor ist giiltig.

Der Ball geht nicht ins Tor Wiederholung des Strafstofes
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4. Spieler von beiden Mannschaften verstofden gleichzeitig gegen die Regel

In diesem Falle muss der Strafstofd wiederholt werden, gleichgiiltig wie die
Auswirkung war. Die Spieler, die einen Regelverstofd bei der Ausfiihrung des
Strafstofles begehen, sind nur bei Unsportlichkeit mit einer Verwarnung zu
bestrafen (Bsp. absichtlicher Regelverstofd im Wiederholungsfall).

Y
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Einwirkung durch einen aufieren Einfluss auf die Strafstofiausfiihrung (z.B.
Zuschauer, ...). Wenn eine Wirkung des Strafstofdes noch nicht erzielt ist - der
Ball sich nach vorne bewegt - ist in jedem Falle auf Strafstof3-Wiederholung zu
entscheiden. Meldung im Schiedsrichterbericht ist erforderlich. Der
Schiedsrichter soll sich immer vor der Strafstofdausfiihrung davon iliberzeugen,
dass keine Auswechselspieler, Offizielle oder sonstige Personen nahe am
betreffenden Tor stehen.

Falls der Ball beim Strafstofd gegen den Torpfosten oder die Querlatte geschossen
wird und platzt, so ist das Spiel mit einem anderen Ball mit Schiedsrichterball auf
der Torraumlinie, die parallel mit der Torlinie verlauft, fortzusetzen und zwar an
der Stelle, die dem Ort am néachsten ist, wo der Ball schadhaft wurde.
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Regel 15 - Einwurf

Ausfiihrung / Vergehen

Die Schiedsrichter werden daran erinnert, dass alle Gegenspieler einen
Mindestabstand von 2 m zum einwerfenden Spieler einhalten missen. Halt ein
Spieler diesen Mindestabstand nicht ein, wird er vom Schiedsrichter vor
Ausfiihrung des Einwurfs ermahnt. Halt sich der Spieler weiter nicht an den
Mindestabstand, wird er verwarnt. Die Partie wird mit einem Einwurf fortgesetzt.

Wirft ein Spieler bei der korrekten Ausfiihrung eines Einwurfs absichtlich auf
einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
riicksichtslos, gefahrlich noch tibermafdig hart geworfen, lasst der Schiedsrichter
die Partie weiterlaufen.

Wirft der ausfiihrende Spieler den Ball direkt ins gegnerische Tor, entscheidet der
Schiedsrichter auf Abstofd. Wirft der ausfiihrende Spieler den Ball direkt ins
eigene Tor, entscheidet der Schiedsrichter auf Eckstofs.

Landet ein korrekt ausgefiihrter Einwurf direkt im Seitenaus, wird der Einwurf
durch das gleiche Team von der gleichen Stelle wiederholt. Wurde der Einwurf
nicht korrekt ausgefiihrt, darf das gegnerische Team den Einwurf ausfiihren.
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Der Schiedsrichter soll darauf achten, dass:
der Einwurf wohl aufierhalb des Spielfeldes, innerhalb der
Spielfeldumzdunung, aber hochstens einen Meter von der Seitenlinie entfernt
ausgefiihrt werden darf. Also darf der Einwurf auch nicht von der Laufpiste
ausgefiihrt werden.

Bei Einwurf ist die Abseitsregel aufgehoben.

Der Ball ist im Spiel, sobald er die Hande des Einwerfenden verlassen hat und
innerhalb des Spielfeldes ist.

Der einwerfende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal spielen, bevor ihn ein
anderer Spieler beriihrt hat.

Vom Einwurf kann direkt kein Tor erzielt werden.

Es ist nicht moglich bei falsch ausgefiihrtem Einwurf die Vorteilsbestimmung
anzuwenden. Der Einwurf muss ordnungsgemaf$ ausgefiihrt werden.

Ein an falscher Stelle ausgefiihrter Einwurf wird der gegnerischen Mannschaft
zugesprochen.
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Regel 16 - Abstof3

Ausfiihrung / Vergehen

Bertihrt ein Spieler nach einem korrekt ausgefiihrten Abstof den Ball ein zweites
Mal, nachdem dieser den Strafraum verlassen hat, aber noch nicht von einem
anderen Spieler beriihrt wurde, entscheidet der Schiedsrichter auf indirekten
Freistofs fiir das gegnerische Team an der Stelle, an der die zweite Ballberiihrung
erfolgte (siehe Regel 13 - Ort der Freistofdausfithrung). Beriihrt der Spieler den
Ball jedoch absichtlich mit der Hand, wird ein direkter Freistofd und bei Bedarf
eine Disziplinarmafinahme gegen ihn ausgesprochen.

Lauft ein gegnerischer Spieler bei der Ausfiihrung eines Abstofies in den
Strafraum, bevor der Ball gespielt wurde, und wird er von einem Verteidiger
gefoult, wird der Abstof wiederholt und der Verteidiger je nach Art des
Vergehens verwarnt oder des Feldes verwiesen.

L&Y

s Anweisungen des CAF an die Schiedsrichter
Bevor der Abstof3 erfolgt, soll der Schiedsrichter darauf achten, dass die Angreifer
sich aufderhalb des Strafraums befinden und der Abstof3 innerhalb des Torraums

ausgefiihrt wird.

Der Ball muss beim Abstofd direkt aus dem Strafraum hinaus ins Spielfeld
gestofden werden.

Der Ball ist erst im Spiel, wenn er die Strafraumlinie in Richtung Spielfeld
liberquert hat.

Bei Abstof? ist die Abseitsregel aufgehoben.

Aus einem Abstof$ kann direkt ein Tor erzielt werden.
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Der Abstof ist zu wiederholen,
wenn der Ball vor Uberqueren der Strafraumlinien ein zweites Mal gestofRen
oder beriihrt wird, sei es vom ausfiihrenden Spieler oder einem anderen
Spieler. Der ausfiihrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem er
von einem anderen Spieleraufierhalb des Strafraumes gespielt oder beriihrt
wurde.
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Regel 17 - Eckstof3

Ausfiihrung / Vergehen

Die Schiedsrichter werden daran erinnert, dass alle Gegenspieler einen
Mindestabstand von 9,15 m zum Viertelkreis einhalten miissen, bis der Ball
gespielt ist. Dabei dienen die Markierungen aufderhalb des Spielfelds als
Anhaltspunkt. Halt ein Spieler diesen Mindestabstand nicht ein, wird er vom
Schiedsrichter vor Ausfiihrung des Eckstofdes ermahnt. Halt sich der Spieler
weiter nicht an den Mindestabstand, wird er verwarnt.

Spielt der ausfiihrende Spieler den Ball ein zweites Mal, ohne dass dieser von
einem anderen Spieler beriihrt wurde, wird dem gegnerischen Team ein
indirekter Freistofd an der Stelle zugesprochen, an der die zweite Ballberiihrung
erfolgte (siehe Regel 13 - Ort der Freistofsausfiihrung).

Trifft ein Spieler bei der korrekten Ausfiihrung eines Eckstofdes absichtlich einen
Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
rucksichtslos, gefahrlich noch libermafdig hart getreten, ldasst der Schiedsrichter
die Partie weiterlaufen.

Der Ball wird innerhalb des Viertelkreises platziert. Er ist im Spiel, wenn er mit
dem Fufi beriihrt wurde und sich bewegt, selbst wenn er den Viertelkreis nicht
verlassen hat.

Die Zeichnung zeigt einige Beispiele korrekter

und falscher Positionen.
KORREKT

@ KORREKT
@ @FALSCH

KORREKT
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Beim Eckstof ist die Abseitsregel aufgehoben.

Der den Eckstofd ausfiihrende Spieler darf einen Anlauf auf3erhalb des Spielfeldes
nehmen.

Aus einem Eckstof3 kann direkt ein Tor erzielt werden.
Zur Ausfiihrung eines Eckstofdes wird die Spielzeit nicht verlangert.

Der Ball ist beim Eckstofd im Spiel, wenn dieser mit dem Fufd beriihrt wurde und
sich bewegt, selbst wenn er den Viertelkreis nicht verlassen hat.
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Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers

Elfmeterschiefden

Ausfiihrung

Das Elfmeterschiefden ist nicht Teil des Spiels.

Der Strafraum, in dem das Elfmeterschief3en stattfindet, darf nur gewechselt
werden, wenn das Tor oder die Spielunterlage unbrauchbar geworden ist.
Nachdem alle teilnahmeberechtigten Spieler einen Elfmeter getreten haben,
darf fiir die Fortsetzung eine andere Reihenfolge der Schiitzen als beim ersten
Durchgang festgelegt werden.

Jedes Team wahlt selbstindig aus den Spielern, die am Ende des Spiels auf
dem Feld waren, die Elfmeterschiitzen aus und bestimmt, in welcher
Reihenfolge sie antreten.

Wahrend des Elfmeterschiefdens darf ein Spieler, der sich verletzt, nicht
ersetzt werden (Ausnahme: Torhiiter).

Wird der Torhiiter wahrend des Elfmeterschief3ens des Feldes verwiesen,
muss einer der teilnahmeberechtigten Feldspieler an seiner Stelle ins Tor.
Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselte Spieler konnen wahrend des
Elfmeterschiefdens verwarnt oder des Feldes verwiesen werden.

Das Elfmeterschiefen wird selbst dann nicht abgebrochen, wenn ein Team
weniger als sieben Spieler aufweist.

Auch wenn sich ein Spieler wahrend des Elfmeterschiefdens verletzt oder er
des Feldes verwiesen wird und sein Team danach einen Spieler weniger
aufweist, darf das gegnerische Team weiterhin mit der vollen Anzahl Spieler
am Elfmeterschiefien teilnehmen. Die identische Anzahl Spieler ist nur zu
Beginn des Elfmeterschiefdens eine Voraussetzung.
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Vierter Offizieller und Ersatz-
Schiedsrichterassistent

«©
B Anweisungen des CAF an die Schiedsrichter

Kommt im FLF-Bereich ein vierter Offizieller zum Einsatz, so bestimmt das
CAF, ob der vierte Offizielle bei einem Ausfall des Schiedsrichters dessen
Funktion tibernimmt oder ob der erste Schiedsrichterassistent mit der
Spielleitung betraut wird und selbst vom vierten Offiziellen ersetzt wird.
Im Bereich der FLF muss der Schiedsrichter selbst den Separatbericht im
Auftrag des vierten Offiziellen verfassen.
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